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Appien esittelytapahtuma
Juhlistakaa oivalluksia

Appien suunnitteleminen on oiva tapa ratkoa tarkeina pidettyja haasteita.
Jarjestamalla henkilokohtaisen tai virtuaalisen appien esittelytapahtuman
tarjoat tulevaisuuden koodaajille mahdollisuuden juhlistaa oivalluksiaan
yhdessa, kun he paasevat esittelemaan ideoitaan ja jakamaan ratkaisujaan
vertaistensa, perheidensa ja yhteisonsa kanssa.

Kun osallistujat ovat yhdessa kayneet lapi apin suunnitteluprosessin, he ovat
valmiita luomaan myyntipuhe-esityksen, jonka he pitavat tuomaripaneelille
appien esittelytapahtumassa. Tapahtuma paattyy tunnustuksiin ja kaikkien
osallistujien juhlistamiseen.

Tama opas on tehty kaytettavaksi yhdessa Applen koodauksen
opetusohjelman ja resurssien kanssa. Se on suunniteltu auttamaan sinut
alkuun apin esittelytapahtuman suunnittelemisessa ja valmistelemisessa.
Saat muun muassa tietoa omaan ymparistoosi sopivista esittelytapahtuman
muodoista, vinkkeja tuomarien kutsumiseen ja valmistelemiseen seka
ladattavan arviointitaulukon ja todistuksen.
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Oppaan sisalto

Loydat oppaasta appien esittelytapahtuman jarjestamisen ja johtamisen jokaista vaihetta varten resursseja ja
muokattavia materiaaleja, jotka on suunniteltu tekemaan innostavan tapahtuman toteuttaminen helpoksi.

Valmistelu Suunnitelma Jakaminen
« Kolmen minuutin myyntipuheen « Esittelytapahtuman muoto « Esittelytapahtuman jakaminen
valmisteleminen - Esittelytapahtuman « Huomioitavia asioita

tuomaroiminen
 Kutsut ja mainostaminen
« Tunnustukset
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Valmistelu

Esittelytapahtumaan osallistuminen edellyttaa, etta osallistujat tekevat

apin suunnitteluprosessin tehtavat ja luovat esityksen tapahtumaa varten. Anna osallistujille i
Osallistujat tyoskentelevat itsenaisesti tai pienryhmissa kehittaen kriittista varten nims vinkitesﬂysta
ja luovaa ajatteluaan. - Antakaa persoonallsuutens "

. . . . . akya.
Apin suunnittelun aloittaminen Keynotella: * Harjoitelkaa esitysts ennen t "

apahtumag
Lataa Kaikki osaavat koodata -apin oppimispaivakirja > '_Par:'::takgs apin prototyypin havaintoesity
en, iPadin taj Macin ngvtesiz S

Perehdy aiheeseen tarkemmin perusteellisten harjoitusten * Tehkéd myyntipuheyiy haytolla.
. . Vi 3\ g ie
ja koodaushaasteiden avulla: Keynotea ja 5anjt 'deo kayttaen

- ettya selost

e e epaeira . . - . Clipsié tai iMoyi usta,
Lataa Kehita Swiftilla -apin suunnittelun harjoituskirja > IiMoviea,

* Kun pidatte esit

yksen verko
kehottakaa tiimi Ssa,

Kolmen minuutin myyntipuheen valmisteleminen keskustelua kysc gssetnta valvomaan
€N varalty.

Esittelytapahtumassa osallistujat pitavat kolmen minuutin myyntipuhe- * Piilottakag Keynoten tyyik a
Yylikkdan

esityksen appi-ideoistaan. Esitysten tulee sisaltaa seuraavat asiat: ulkoasun varmistamiseksi +ve
Muotoilupaneglj > tyoka’u’oa'kki'

* Ongelma, jonka appi ratkaisee Aloittakag esitysjsa?;ojen ;;akennenéikymg.
amalla ‘\:ggp'

* Kenelle appi on suunniteltu ja millainen vaikutus silla on Opettajat saavat vi e
.o Vinkkeja m
nayttOta”enteista g ) uun muassa

Keynoteen A
* Miten appia kaytetaan, mukaan lukien havaintoesitys prototyypin avulla -Portaalista, Ple Teacher Learning Center

* Kuvaus apin suunnitteluprosessista nen lis&misests
Sta

* Prototyypin kayttoliittyman, kayttajakokemuksen ja koodauskasitteiden
havaintoesitys

Jaa tuomarien kayttama arviointitaulukko osallistuijille, jotta he voivat
kayttaa sita apuna valmistellessaan projektiensa myyntipuheita.
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https://education-static.apple.com/geo/fi/education/2020/coding-club-kit/appjournal.key.zip
https://apple.co/developinswiftappdesignworkbook
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com

Suunnitelma

Esittelytapahtuman muoto

Esittelytapahtuma voi olla pieni tai suuri, henkilokohtainen tai virtuaalinen. Mieti olemassa
olevia resursseja ja sita, keilta voisit saada tukea. Yrita selvittaa, miten ja missa voisit
pitaa tapahtuman mahdollisimman pian. Voit valita tapahtumapaikaksi luokan, kirjaston
tai yhteisokeskuksen. Voit pitaa esityksen myos verkossa videoneuvottelujarjestelman
kautta — missa tahansa, missa osallistujat voivat esitella appinsa!

Esitamme kolme esimerkki-ideaa tapahtuman muodosta, jotka ovat appinayttely,
esiintymislava ja virtuaalinen esittelytapahtuma. Tarkoitus on herattaa ideoita sinun
osallistujillesi ja yhteisollesi parhaiten sopivaa tapahtumaa varten.

Appinayttely

Kuten tiedenayttelyssa, myos appindyttelyssa vieraat ja osallistujat paasevat
tutustumaan kohteisiin omassa tahdissaan ja kayvat jokaisen tiimin nayttelypisteessa
katsomassa prototyyppeja ja kuuntelemassa myyntipuheita.
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Esiintymislava @

Esiintymislavalla jarjestettavassa tapahtumassa tiimit

esittelevat appi-ideansa vuoron peraan yleison edessa Esimerkkiohje,m
tuomaripaneelille. Esitysten sdvy on muodollisempi, ja tama eSMntym,-S'aVa”a a tapahtumaue
tapahtumamuoto tarjoaa osallistujille tilaisuuden harjoitella : Kéytt(-j('jnotto

puhumista julkisesti lavalla. * Tervetylog

Tassa tapahtumassa tuomarit istuvat esiintymislavalla tai yyy””puhe 1

sen lahell3, jotta he voivat esittaa kysymyksia tiimeille M“°manen Palaute j; kysy
myyntipuheiden jilkeen. Yntipuhe 2 Mykset

Appien esittelytapahtuman opas



Virtuaalinen esittelytapahtuma

Virtuaalinen esittelytapahtuma antaa tiimeille mahdollisuuden
esittaa appien myyntipuheet verkossa videoneuvottelutydkalun

avulla. Se voi olla hauska tapa juhlia osallistujia missa tahansa
oppimisymparistossa.

Harkitse harjoittelua osallistujien kanssa ennen tapahtumaa, jotta he
voivat tutustua tapahtuman muotoon ja harjoitella myyntipuheitaan.

Luo esittelytapahtumapaivana juhlatunnelma tervetuliaismusiikin ja
innokkaan seremoniamestarin avulla.

Jos tuomarit eivat pysty osallistumaan videoneuvotteluun, harkitse
nayttotallenteiden jakamista. Tuomarit voivat antaa osallistujille
videopalautetta tai kirjallista palautetta.
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Esimerkkiohjelma virtuaaliselle
esittelytapahtumalle

- Esittajien valmistautuminen

Tervetuloa

« Myyntipuhe 1

« Tuomarien palaute ja kysymykset

. Myyntipuhe 2

« Tuomarien palaute ja kysymykset

« Myyntipuhe 3, 4,5 jne.

. Tauko pisteytysta ja arviointia varten
« Tunnustukset

« Loppupuheenvuoro
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Esittelytapahtuman tuomaroiminen
Tuomarien hankkiminen tapahtumaan on erinomainen tapa
tarjota osallistujille palautetta heidan ideoistaan. Tuomarien ei
tarvitse olla koodaamisen asiantuntijoita. Harkitse tuomareiksi
paikallisia yrittajia ja yhteison johtohahmoja. Virtuaalisen
appien esittelytapahtuman jarjestaminen antaa sinulle myos
mahdollisuuden kutsua tuomareita lahelta ja kaukaa — ala siis

Esimerkkissnke
. ahko i .
Pyytamists vartgr? St tuomarien

eparoi kysya.
. . He,' ..
Vinkkeja tuomareita varten [nimi]
* Tutustu arviointitaulukkoon yhdessa tuomarien kanssa. [[Qfg?ni§§§tioj Suunnittelee appien esj
Kerro heille, minka tyyppisia palkintoja ja tunnustuksia olet V'Z ie's'fiamaaf a] kello [aika]~[aika] ja tf,,.sv'“?’?’ tapahtumag
suunnitellut. Kok ; n:u;taa toimimalla tapahtur,nassa tou,S'mme' ettd
uksesi ja naks omarina.
+ Kannusta tuomareita esittamaan osallistujille kysymyksia arvokkaita appien ker:(,':'t,-r-na.S' 0“§IVat valtavan
ja antamaan palautetta. nuorillemme. amisesta kiinnostuneie
+ Jarjesta hiljainen tila, johon tuomarit voivat kokoontua Tuomarit Saavat kuulla osg|lict s
Mmyyntipuheet j3 psz sallistujatiimien lyhyet
: Ja pagsevit esittdmazn kysymyksiz
sig

keskustelemaan pisteista.

* Virtuaalisten esittelytapahtumien tapauksessa tuomareille
voidaan jarjestaa erillinen puhelu tai videoneuvottelu. arV‘OintitaulukkOa Tapat
L . - 1apantumag - ..
kaikkia siihen osallistuneita N paatteeks; Juhlistamme

Kiitos, etts harkj
' arkitset tt -
tukeasi L Pyyntéa. Arvo
asl yhteis6mme nuorille, VahViStathsgfsmme todella

Ystéivéi”isin terveisin
[nimi]

[tehtévé]

[koulu taj organisaatio]
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Kutsut ja mainostaminen @

Tassa on joitakin ideoita avuksi herattamaan kiinnostusta ja
kannustamaan yhteis6a osallistumaan esittelytapahtumaan:

* Laheta kutsuja erikoisvieraille, kuten perheenjasenille,
kollegoille ja yhteison johtajille.

* Kannusta esiintyjia kutsumaan ystaviaan ja perhettaan.

* Mainosta tapahtumaa organisaatiosi verkkosivustolla,
sosiaalisessa mediassa ja uutiskirjeessanne.

[ YhteYStiedot k
[VaStauinnkk,']

\\

yselyits varten]
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Tunnustukset

Kaikkien osallistujien tulisi saada todistus osallistumisestaan esittelytapahtumaan. Lisaksi
ystavallismielinen kilpailu voi toimia erinomaisena kannustimena. Harkitse osallistujien
appisuunnittelun vahvuuksien tunnustamista esimerkiksi seuraavilla palkinnoilla:

¢ Paras innovaatio
* Paras suunnittelu

* Paras myyntipuhe

Voit myos kannustaa yleis6a osallistumaan ja valitsemaan yleisdpalkinnon saajan.
Lataa tama todistuspohja ja muokkaa sita eri palkinnoille sopivaksi.

App Showcase

Saavutustodistus

Osallistujalle

guorituksesta

Paivamaara

Harkitse T-paitojen
jakamista osallistuijille joko
ennen esittelytapahtumaa
tai sen aikana. Olemme
suunnitelleet T-paitakuvan,
jonka voit ladata taalta.

Allekirjoitus
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https://education-static.apple.com/geo/fi/education/2020/coding-club-kit/showcase-certificate.pdf
http://education-static.apple.com/geo/fi/education/2019/coding-club-kit/xcode-certificate.pdf
https://education-static.apple.com/geo/fi/education/2020/coding-club-kit/showcase-shirts.zip

-
Jakaminen @

Esittelytapahtuman jakaminen

Jarjestamalla appien esittelytapahtuman olet osa yhteis64a, joka tukee huomispaivan
innovaattoreita. Seuraa tilia @AppleEDU Twitterissa ja nayta meille, mita teidan
appiesittelyissanne tapahtuu, kayttamalla hashtageja #EveryoneCanCode ja #DeveloplnSwift.

Huomioitavia asioita

* Muista tarkistaa organisaatiosi ohjeet ja saannot sosiaalisen median kayttoon.
* Huolehdi siita, etta olet saanut huoltajilta suostumukset osallistujien toiden jakamiseen.

* Auta osallistujia suojaamaan immateriaalioikeuksiaan ja kunnioittamaan
muiden tekijanoikeuksia.
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Arviointitaulukko

Lataa >

Tiimin nimi:

Aloittelija (1 piste) Keskitasoinen (2 pistettd) Pateva (3 pistettd) Taitava (4 pistettd) m

Myyntipuheen sisalt6é

Myyntipuheen esitys

Kayttoliittyma

Kayttokokemus

Koodauskasitteet

Tekninen arviointi (valinnainen)
Toimiville appien prototyypeille
Xcodessa. Tuomarien tulee tuntea
Swiftid sekéd iOS-appikehityksen
parhaita kdytantoja.

Kommentit:

Kertoo perustiedot, kuten
tarkoituksen ja kohdeyleisén

Tietoa antava; yksi tiimin
jasen esiintyy

Yhdenmukaiset ndkymat,
jotka tukevat apin tarkoitusta

Selkea tarkoitus; kayttajat
voivat saavuttaa yhden tai
useamman tavoitteen

Jonkinlainen yhteys apin
toiminnallisuuden ja sen
koodin valilla

Swift-koodi toimii tietyissa
esimerkeisséa; koodi on
perustasoista eika siind ole
abstraktiota

Selittaa selkeasti apin
tarkoituksen, suunnittelun
ja sen, miten appi vastaa
kéayttdjien tarpeita

ltsevarma, innostunut; useampi
kuin yksi tiimin jésenisté esiintyy

Selkea, toiminnallinen
suunnittelu, jossa on tuttuja
elementteja;

prototyyppi tukee kayttajan
perustehtavia

Kéytetdan johdonmukaisesti
tavallisia navigointitekniikoita;
intuitiivinen polku apin sisaltdon

Selitetdéan, miten koodauksen
peruskasitteet, kuten datatyypit,
ehtolauseiden logiikka ja
kosketustapahtumat, nékyvat
apissa

Koodi toimii virheittad kaikissa
tapauksissa; koodi on
perustasoista ja siind on hiukan
abstraktiota

Selittaa selkeasti ja kiinnostavasti
ongelman, joka pyritaan
ratkaisemaan, markkinoiden
Kysynnan, yleisdn seké sen, miten
appi on suunniteltu vastaamaan
kayttajien tarpeita

Kiinnostava, visuaalisia keinoja
kaytetdan onnistuneesti kerronnan
tukena; tiimi tuo esiin kunkin
jAsenen panoksen kokonaisuuteen

Tyylikés, ytimekas ja miellyttava
suunnittelu, jossa on harkittu
vérien kaytto4a, asettelua ja
luettavuutta; prototyypin navigointi
antaa kayttajalle kasityksen siita,
missa héan on

Mukautettavissa kayttajan
tarpeisiin; kayttdapu, tietosuoja ja
tietoturva on huomioitu

Kuvataan tadsmalliset
koodaustehtavat, joita apin
tekemiseksi tarvitaan; esitellaén,
miten kyseinen koodi saa apin
toimimaan

Koodi on jarjestelmallistd ja
noudattaa selkeitd Swiftin
nimedmiskaytantojg; abstraktiota
on paljon; noudattaa iOS-ohjeita

Myyntipuhe on vakuuttava
ja sité tukevat todisteet siita,
kuinka appi tayttas, ylittaa tai
uudistaa kayttdjien tarpeet

Luova, mieleenpainuva kerronta;
kiinnostavat visuaaliset
apukeinot; sujuvat siirrokset
tiimin jasenten valilla

Kayttaja pystyy
vuorovaikutukseen sisallon
kanssa; prototyypissé kaytetaan
animaatioita, vareja ja asettelua
saumattoman, kiinnostavan
kokemuksen aikaansaamiseksi

Innovatiivinen, yllattava ja
ilahduttava; tarjoaa kayttajille
kokemuksen, joka erottaa apin
sen kilpailijoista

Selitetaan apin arkkitehtuuri,
tietorakenne, algoritmit ja
ominaisuudet; kerrotaan tahan
l&hestymistapaan johtaneesta
paatdksenteosta

Koodi on dokumentoitu hyvin
kayttamalla kommentteja;
Swiftin ominaisuuksia
kaytetadn tehokkaasti;
koodissa on noudatettu
organisointiperiaatteita,
esimerkiksi MVC-arkkitehtuuria

0

Pisteet
yhteensa



https://education-static.apple.com/geo/fi/education/2020/coding-club-kit/showcase-rubric.numbers

Allekirjoitus

App Showcase

Saavutustodistus

Osallistujalle

Suorituksesta

Paivamaara
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