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Presentacion de apps
iViva la creatividad!

Disefar apps es una forma genial de trabajar en equipo para solucionar
los retos que os interesan. Al presentar sus apps en persona o de forma
virtual, estos aspirantes a programadores pueden exponer sus ideas

y compartir soluciones con sus companeros, familiares y el resto

de su entorno.

Después de haber trabajado en equipo en el proceso de disefio de apps,
tienen la oportunidad de preparar una presentacion y presentarla ante
un jurado. La presentacion concluye con la felicitacion a los participantes
y una pequeia celebracion.

Esta guia complementa el plan de estudios y los recursos sobre
programacion de Apple. Su objetivo es ayudarte a planificar y preparar

la presentacion de apps. Encontraras informacion sobre distintos formatos
que pueden adaptarse a tu caso, consejos para invitar y preparar al jurado,
una rubrica de evaluacion y un certificado descargables, y mucho mas.
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Contenido de la guia

Se incluyen recursos y materiales personalizables para todas las fases del proceso que te ayudaran a organizar
una presentacion de lo mas inspiradora.

Preparacion Plan Difusion

+ Crea una presentacion + Formato de presentacion « Comparte tu presentacion
de 3 minutos - Valoracion de la presentacion « Consideraciones importantes

« Invitaciones y promocion

* Reconocimiento

Guia de presentacion de apps



Preparacion

Para participar en la presentacion es necesario trabajar en el proceso
de disefio de apps y preparar una presentacion para el evento. Los
participantes pueden trabajar por separado o en grupos pequefios para
desarrollar destrezas de pensamiento critico y creativo sobre la marcha.

Primeros pasos en el disefio de apps con Keynote:
Descargar el diario de disefio de apps de «Programacion para todos» >
Profundiza con ejercicios y retos de programacion mas complejos:

Descargar el cuaderno de trabajo de diseno de apps en Swift >

Crea una presentacion de 3 minutos

Durante el evento, los participantes haran una presentacion
de 3 minutos para exponer las ideas que hay detras de la app.
Las presentaciones deben incluir:

* El problema que aborda la app.

* A quién estd dirigida la app y qué repercusion tendra.

* Una descripcion del proceso de disefio de la app.

* Cdomo se usara la app, incluida una demo del prototipo.

* Demostracion de la interfaz, la experiencia de usuario y los conceptos
de programacion del prototipo.

Comparte la rubrica de evaluacion con los participantes para ayudarlos
a presentar sus proyectos.
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Formato de presentacion

La presentacion puede ser grande o pequefa, en persona o virtual. Valora los recursos de
los que dispones y quién podria echarte una mano. Intenta saber lo antes posible como y
donde haras la presentacion. Puede ser en un aula, en la biblioteca o en un centro cultural.
También puedes hacer la presentacion en linea mediante un sistema de videoconferencia.
Puede ser en cualquier lugar donde los participantes puedan presentar sus apps.
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Presentacion en salon de actos
En este tipo de formato, los equipos exponen por turnos sus

ideas para apps ante un jurado y el publico. El estilo es mas formal PrOgrama e eje
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Presentacion virtual

Una presentacion virtual permite a los equipos compartir
sus presentaciones en linea mediante una herramienta de
videoconferencia. Puede ser una forma divertida de reunir
a los participantes en cualquier entorno de aprendizaje.

Siempre es buena idea organizar un ensayo con los participantes
antes de la presentacion para que se familiaricen con el formato y
practiquen sus intervenciones. El dia de la presentacion, crea un

ambiente de celebracion con musica de bienvenida y elige a alguien
que sepa animar el evento.

Si el jurado no puede participar en la videoconferencia, plantéate
enviar grabaciones de pantalla. El jurado podra enviar sus
valoraciones en video o por escrito a los participantes.

00006000

Guia de presentacion de apps

Programa de ejemplo para
una presentacién virtual

« Preparacion de los presentadores

. Bienvenida

. Presentacion 1

« Preguntasy comentarios del jurado

« Presentacion 2

« Preguntasy comentarios del jurado

. Presentaciones 3, 4,5, etc.

- Pausa para puntuacion y comentarios
. Reconocimiento

« Conclusiones

e — ConSe i

; 10S par,
Virtua) aUna py, €sentacjg

Esim
Dortante

Ya una
ar g Persg
las Preguntag 4 Presentaq "3 que

. Or 3 reg
o menSajeS. = publICo Medj ponder

* S”enci
Participange - 20 %€ todo




e
®

Valoracion de la presentacion

Contar con un jurado es una gran forma de que los participantes
reciban opiniones sobre sus ideas. No es necesario que los
integrantes del jurado sean expertos en programacion. Puedes
proponérselo a negocios de la zona o a personalidades locales.
Si la presentacion de apps es virtual, los integrantes del jurado
pueden estar en cualquier ubicacion, asi que piensa en grande:
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Invitaciones y promocion

Aqui tienes algunas ideas para generar interés y promover
la asistencia al evento:

* Invita a asistentes especiales, como familiares, compafieros
y responsables de la comunidad.

* Anima a los participantes a invitar a sus amigos y familiares.

* Promociona el evento en el sitio web, las redes sociales
y el boletin de la empresa.
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Reconocimiento

Todos recibiran un certificado por participar en la presentaciéon. Ademas, una sana competitividad
puede ser una gran fuente de motivacion. Puedes repartir premios a los mejores aspectos de las
apps, por ejemplo:

* Mejor innovacién
* Mejor disefio
* Mejor presentacion

También puedes animar a los asistentes a participar con el Premio del publico.
Descarga y adapta esta plantilla de certificado para los distintos premios.

App Showcase

ificate of Achievement

Cert

Awarded to

Signature

Puedes repartir camisetas entre

los participantes antes o durante la
presentacién. Hemos preparado una
plantilla de disefio para camisetas
que puedes descargar aqui.
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Comparte tu presentacion

Al organizar una presentacion de apps, te unes a una comunidad que apoya
a las personas innovadoras del futuro. Siguenos en Twitter (@AppleEDU)

y usa #EveryoneCanCode y #DeveloplnSwift para compartir todo lo que
sucede en tus presentaciones de apps.

Consideraciones importantes

* Recuerda consultar las pautas de tu empresa para redes sociales y la politica
de uso aceptable.

* Asegurate de tener el consentimiento de los padres antes de compartir
los trabajos de los participantes.

* Ayuda a los participantes a proteger su propiedad intelectual y a respetar
los derechos de autor de los demas.
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Rubrica de evaluacion

Descargar >

Nombre del equipo:

Principiante (1 punto) Intermedio (2 puntos) Avanzado (3 puntos) Experto (4 puntos) m

Contenido de la presentacion

Exposicion de la presentacion

Interfaz de usuario

Experiencia del usuario

Conceptos de programacion

Comentarios técnicos (opcional)
Para prototipos de apps
funcionales en Xcode. Los
miembros del jurado deben
conocer las recomendaciones

de desarrollo para iOS y Swift.

Comentarios:

Comparte informacion basica,
como la finalidad y el publico
objetivo.

Es informativa; una persona del
equipo hace la presentacion.

Pantallas coherentes que
contribuyen al objetivo
de la app.

Intencion clara; los usuarios
pueden lograr uno o mas
objetivos.

Cierta conexion entre la
funcionalidad de la app
y el codigo.

El cédigo Swift se ejecuta en
ejemplos especificos; el codigo
es basico, sin abstraccion.

Da una explicacion clara sobre
la finalidad de la app, su disefio
y como aborda las necesidades
del usuario.

Transmite seguridad y
entusiasmo; en la presentacion
intervienen varias personas.

Disefio funcional y claro con
elementos que resultan
familiares al usuario; el prototipo
es compatible con las tareas
basicas.

Navegacién uniforme y
estandar; recorrido intuitivo
por el contenido de la app.

Explicacion sobre como los
conceptos generales de
programacion (los tipos de
datos, la légica condicional
o los eventos tactiles) se
relacionan con la app.

El cédigo se ejecuta sin errores
en todos los casos; el cédigo
es basico, con algunos casos
de abstraccion.

Da una explicacion clara 'y
completa del problema que
pretende resolver, la demanda
del mercado, el publico objetivo
y como se ha disefiado la app
para dar respuesta a las
necesidades del usuario.

Es interesante y utiliza
elementos visuales para ilustrar
la historia; el equipo muestra las
contribuciones de cada
persona.

Disefio elegante, conciso y
agradable con un buen uso del
color, la disposicion y la
legibilidad; el prototipo permite
al usuario entender la
navegacion.

Adaptable a las necesidades
del usuario; tiene en cuenta
la accesibilidad, la privacidad
y la seguridad.

Descripcion de las tareas de
programacion necesarias para
desarrollar la app; demostracion
de como el codigo hace posible
la funcionalidad.

El cédigo esta organizado
claramente con la
nomenclatura de Swift; hay un
elevado nivel de abstraccion;
sigue las directrices de iOS.

Hace una presentacion
convincente con pruebas que
demuestran que la app cumple,
supera o redefine las
expectativas del usuario.

Ofrece una narracion creativa

y facil de recordar; elementos
visuales atractivos; transiciones
fluidas entre los ponentes del
equipo.

El disefio invita al usuario a
interactuar con el contenido;
el prototipo utiliza animacion,
color y disposicion de
elementos para crear una
experiencia fluida y atractiva.

Innovadora, sorprendente y
agradable; ofrece a los usuarios
un nuevo tipo de experiencia
que se diferencia del resto.

Explicacion de la arquitectura
de la app, la estructura de los
datos, los algoritmos y las
prestaciones; debate sobre
la toma de decisiones para
desarrollar este enfoque.

El cédigo esta bien
documentado con comentarios;
uso eficaz de las prestaciones
de Swift; se sigue una
organizacion, como el patrén
modelo-vista-controlador.

Total
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App Showcase

Certificate of Achievement

Awarded to

Signature
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