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Ola!

Na Apple, nossos valores moldam tudo o que fazemos.
Desde a tecnologia que criamos até o impacto que temos
no mundo e em outras pessoas, esses valores sdo uma prova
do que significa fazer algo bem quando fazemos o bem
em conjunto. E isso se reflete em nosso compromisso

com a educacgao.

Desde o inicio, a educacgao tem sido um valor fundamental
na Apple.

E durante esse tempo, vimos o poder da educagao no trabalho
para abrir novas portas de oportunidade, ensinar novas habilidades
e fornecer as ferramentas necessdrias as pessoas para construir
um mundo melhor e mais equitativo.

Comeca com a criagdo de ferramentas que sdo 6timas para

a aprendizagem, tanto na sala de aula quanto além dela.
Todos os dias, docentes e estudantes usam nossa tecnologia
para seguir sua curiosidade, expressar a criatividade e descobrir
0 mundo ao seu redor.

Mas isso € apenas o comec¢o do nosso trabalho na educacao.
Por décadas, expandimos o acesso ajudando estudantes,
profissionais de educacao e familias a ir além dos limites

da sala de aula, atuar em suas comunidades e atingir

seu potencial por completo.

Fazemos isso de trés maneiras principais. Capacitamos
educadores para que possam contar com 0S recursos

e as ferramentas para maximizar seu impacto. Investimos
em atividades fora da escola, porque a aprendizagem

e o desenvolvimento podem acontecer em qualquer lugar.
E fazemos do nosso trabalho na educagdo uma forca

para a equidade, estabelecendo parcerias com escolas

e organizagdes comunitarias por meio de nossa Iniciativa
de equidade e justica racial.
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Com este relatdrio, reunimos todos esses esforgos em um so lugar.
Isso inclui nossa Community Education Initiative, onde fazemos
parceria com escolas e organizagdes sem fins lucrativos para
apoiar a programagcao, a criatividade e as oportunidades

de carreira em comunidades com poucos recursos.

Inclui nossas Apple Developer Academies, que trazem
educacdo em programacao e treinamento de habilidades
para desenvolvedores e empreendedores em todo o mundo.
Inclui recursos gratuitos, como Tutoriais de Programacao
para Todos, Criatividade para Todos, Desenvolva em Swift,
Desafio para mudanca e sessdes Today at Apple em locais

de Apple Store em todo o mundo, que ajudam pais,

maes e profissionais de educacao a ensinar novas habilidades

e atender as pessoas de suas comunidades. E inclui os mais

de um milhdo de docentes que alcangamos com programas
como o Apple LearningCoach, o Apple Distinguished Educators
e a Apple Education Community.

Este relatério € uma prova de que docentes incriveis, estudantes,
membros da comunidade e equipes da Apple que tornam
esse trabalho possivel. De comunidades e paises ao redor

do mundo, essas pessoas se reuniram em torno de uma
crenga simples, mas profunda, de que a educagéo € a chave
para conquistar um futuro melhor.

Conhecer essas liderangas notaveis € um dos grandes privilégios
do meu trabalho. E o que ougo de cada um — sobre valores,
histérias e compromisso com suas comunidades — me enche
de otimismo para o futuro.

Profissionais de programacao, criagao, inovacao e liderangas
de amanha estao tornando seu impacto conhecido hoje.

Na Apple, nosso foco é oferecer a essas pessoas as ferramentas
para continuar, continuar aprendendo e continuar criando

a mudancga que querem ver no mundo.

Lisa Jackson

Lisa Jackson

Vice-presidente, Iniciativas Ambientais,
Politicas e Sociais




“A educacao estano DN
da Apple. Temos a
preocupacao de,
desde o comeco,
criar a melhor tecnologia
para ajudar estudantes

a aprender e, no processo,
descobrir coisas novas
sobre si mesmos e o
mundo ao seu redor.”

Tim Cook
CEO




Nosso compromissc TR o
com a educacao

y j - Apple Distinguished Educator
Por mais de quatro décadas, trabalhamos

de profissionais de educagédo e pesquisa que ers - | - & P ole Distinguished/Sehaols
inovadores em suas areas, pois queriamos compreender. .

y . F Apple Classrooms of Tomorrow Today (ACOT?),
O papel da tecn0|og|a Nna aprendlzagem. Em conj f Aprendizagem Baseada em Desafios
com esses profissionais, criamos produtos, programas, ¥
servigos, e ferramentas para estudantes de todas
as idades. Sabemos que o aumento do acesso
a educacio da as pessoas mais maneiras de segu
No que mais gostam e atingir seu potencial. =

¢ "

Estamos comprometidos com este trabalho'porque
acreditamos no poder da educagao. para impulsionar
equidade e oportunidade, gerando um impacto
profundo nas comunidades ao redor do mundo.

First Apple Developer Academy

Apple and ConnectED Initiative

Apple Teacher, Programacao para Todos,
app Sala de Aula

Elementos de Aprendizagem

Criatividade para Todos, app Projeto Escolar

Community Education Initiative

Iniciativa de equidade e justica racial,
Desafio para mudanca

Apple Learning Coach

Apple Education Community

Aluno do quinto ano da escola primaria John Burns em Wandsworth usa o Keynote e o Apple Pencil para criar uma apresentacao no iPad para a aula de histdria.



Nosso impacto

pelos numeros

10.000

docentes

receberam aprendizagem
profissional da Apple financiada
por subsidios desde 2019.

de membros da Apple Education Community,

onde profissionais da educacao desenvolvem habilidades,
compartilham inspiragcao e estimulam a aprendizagem
ativa para estudantes e colegas.
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A Apple apoiou

milhoes

De estudantes e docentes

em todo o mundo através de programacao educacional
gratuita e recursos, incluindo nossa Community
Education Initiative, Programacao para Todos,
Criatividade para Todos e muito mais.

+25.000

Estudantes concluiram os programas
da Apple Developer Academy
esssssssse € Foundations em todo o mundo.

+6.000

Novos cursos de programagao g sraen
e criatividade realizados e
em comunidades em todo

o mundo por parceiros de bolsas
da Apple desde 2019.

+200

A Apple Education tem parceiros de financiamento
em programacao em quase 2.000 locais em todo
o mundo desde 2019.

Os recursos de aprendizagem Hel|o
criados pela Apple estao

disponiveis em {RYF Bonjour

1 8 ChICEIT
Ciao g7|9|2

idiomas, incluindo arabe, Hola

espanhol, mandarim e quatro . ,

linguas indigenas. OSIVO Ola

Estudantes de

+100

paises

envolvem-se com
programacao educacional
dos parceiros de concessao
da Apple desde 2019.




Apoio a aprendizagem no mundo todo
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Desenvolvimento
de profissionais
de educacao

A parceria com a Community Education
Initiative (CEIl) da Apple foi uma
experiéncia de mudanca de vida.
Minhas habilidades de ensino
e a capacidade de atender mais
estudantes cresceram
exponencialmente - de 40 estudantes
para mais de 250 em todo o mundo.
Agora eu treino outros educadores,
obtive meu mestrado em educacao
e sou um Apple CEl Ambassador,
um Apple Teacher e um Apple
Learning Coach. Gracas a Apple
e ao apoio de profissionais
de educacao, tive a béncao de ajudar
meus estudantes, meu campus
e minha comunidade global,
trazendo alegria e contentamento
a minha mente e alma.”

Juan Marquez

Professor do Ensino Médio Publico
de HOUSton Juan Marquez com estudantes usando iPad e robos.
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Nosso foco no desenvolvimento
de profissionais de educacao

A Apple esta comprometida em apoiar
profissionais de educacao em todo o mundo
que inspiram estudantes dentro e fora da sala
de aula. Reconhecemos que, em um mundo
em constante mudancga, os melhores
profissionais estao continuamente inovando
para atender as necessidades de estudantes.
Oferecemos a profissionais de educacao
programas que apoiam uma pratica continua
para a aprendizagem profissional,

como a estrutura de Aprendizagem Baseada
em Desafios, que conecta a aprendizagem

a aplicacéo do mundo real. Usamos praticas
de tecnologia instrucional baseadas

em pesquisa para ajudar profissionais

de educacao ao longo de suas jornadas,
desde a aquisicao de habilidades até praticas
de ensino inovadoras. E capacitamos esses
profissionais com curriculo, treinamento
personalizado, conexdes com especialistas
técnicos e ferramentas para maximizar

seu impacto.

Profissionais de educac¢do da Apple Community Education Initiative Leadership e da Learning Academy exploram o aprendizado de maquina criando modelos de classificadores de imagens.




Incentivo ao sucesso de estudantes por meio de exploragoes STEAM

Projeto LaunchPad Austin — Centro de Servigos Educacionais Regiao 13

Jacob Luévano, Gerente de Programa, Projeto LaunchPad Austin.
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Na Apple, acreditamos que a programagdo € uma linguagem
verdadeiramente universal que todos deveriam ter a chance
de aprender. Para ajudar mais jovens a desenvolver essa
habilidade critica, a Community Education Initiative (CEl)

da Apple estd apoiando o Projeto LaunchPad Austin, que esta
trazendo novas oportunidades de programagao para estudantes
do ensino fundamental em todo o centro do Texas.

O Project LaunchPad Austin foi desenvolvido pela Regido 13

do Centro de Servigos de Educacao (ESC), um dos 20 centros
de servigos dedicados a apoiar as necessidades educacionais
do Texas. Com foco em comunidades com poucos recursos,

o programa colabora com distritos e escolas para trazer tecnologia
para as salas de aula e capacitar estudantes a aprender
habilidades digitais. Até o momento, alcangou mais

de 10.000 estudantes, dando-lhes novas oportunidades de mostrar
sua criatividade e habilidades de resolugao de problemas.

Capacitando profissionais de educacao a ensinar
habilidades digitais

Um dos principais objetivos do projeto é fornecer a profissionais
de educacdao as ferramentas e a confianga para liderar iniciativas
de aprendizagem digital em suas escolas, distritos e comunidades.
Isso comega com um programa de treinamento de cinco a seis
semanas em suas escolas, seguido por sessdes de treinamento
mensais para promover o crescimento continuo ao longo do ano.

Apds a conclusdo do programa de treinamento, profissionais de
educacao podem conferir aparelhos iPad para as salas de aula
para que possam integrar suas novas habilidades — e novas
atividades de aprendizagem divertidas — em suas aulas.
Treinadores da Regido 13 fornecem suporte continuo por meio
de reunides virtuais e visitas presenciais, enquanto as sessdes
de treinamento mensais oferecem a profissionais de educacgao
uma plataforma para compartilhar novas ideias e habilidades
com colegas.

O programa também inclui visitas escolares de equipes da
Apple que se voluntariam para orientar estudantes, ajudando-
0s a explorar carreiras em STEAM.

Levando o programa para os campi

Jacob Luévano, gerente de programa do Project LaunchPad Austin,
trabalha em estreita colabora¢do com distritos e escolas para trazer
0 programa aos campi. “Este programa oferece uma oportunidade
fantastica para eu treinar bibliotecarios e docentes, ao mesmo
tempo em que demonstro aulas diretamente com estudantes”,
disse ele. "Como educador, é dificil pedir mais”

Melanie Erb, bibliotecaria de uma escola primaria publica local,
participou do programa. “A implementagao do LaunchPad Project
com o apoio de Jacob da Regiao 13 e da Apple tem sido uma
experiéncia incrivel” disse Erb. “Na biblioteca, eu vi estudantes
de todos os niveis de ensino se envolverem ansiosamente com
a tecnologia, desenvolvendo habilidades em diferentes apps

e até mesmo aprendendo a programar. Este programa realmente
fez a diferenca na forma como gerenciamos a aprendizagem digital.”

“Este programa oferece

uma oportunidade fantastica

para eu treinar bibliotecarios,
bibliotecarias e docentes enquanto
também demonstra aulas
diretamente com estudantes.
Como educador, é dificil pedir mais.”

Jacob Luévano
Gerente de Programa
Proiect LaunchPad Austin
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Impactando a aprendizagem de estudantes

Ao criar oportunidades de aprendizagem personalizadas,
o Project LaunchPad Austin teve um impacto profundo sobre
estudantes em todo o estado.

Luévano lembra um aluno que estava enfrentando desafios
académicos e comportamentais. Ele notou uma mudanca profunda
assim que introduziu novas atividades STEAM. A oportunidade
de trabalhar no iPad e aprender novos conceitos de programagao
despertou a curiosidade do aluno, e ele foi muitas vezes o primeiro
aresolver os desafios de programagao. Luévano viu a confianca
do aluno e o entusiasmo em aprender aumentarem a medida
que ele comecou a dominar novas habilidades.

Luévano diz que este aluno é apenas um dos muitos exemplos
de como o programa — e o apoio da Apple ao seu trabalho —tem sido
transformador para estudantes em toda a regido. “Cada estudante
tem necessidades Unicas, e tem sido incrivel poder adaptar

a instrugcdo para cada estudante”, disse ele. “Somos capazes

de encontrar estudantes onde estiverem, e o impacto tem

sido inestimavel.”

Avanco da aprendizagem criativa em todas
as comunidades

O suporte da Apple permitiu que a Regiao 13 respondesse
de forma mais eficaz as necessidades das escolas. Nos ultimos

dois anos, por exemplo, o programa priorizou o trabalho
com bibliotecarios e especialistas em midia em campi
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elementares. Isso permitiu que o programa ampliasse seu alcance
das salas de aula de professores individuais para escolas inteiras,
colocando os aparelhos Apple nas maos de mais estudantes
para promover ainda mais oportunidades de criatividade

e colaboracgao. E em agosto de 2024, o Project LaunchPad

se expandiu para a drea de Houston para fornecer suas ofertas
a ainda mais docentes, estudantes, e comunidades.

“Acreditamos que a confianga de um educador em sua prépria
criatividade e capacidade de programar é herdada por seus
estudantes em um ambiente de sala de aula divertido e positivo”,
disse Sally Partridge, Diretora de Caminhos e Inovacao

da Regiao 13 da ESC. “Estamos felizes em continuar desenvolvendo
liderancas educacionais que compartilham e continuam
aprendendo com demais docentes de suas escolas.”

O Projeto LaunchPad Austin

promove hosso objetivo

de fornecer oportunidades
inovadoras para profissionais
de educacao continuarem
sua propria aprendizagem

ao lado de seus estudantes.”

Dr. Rico Elsasser
Diretor Executivo da ESC Region 13

Melanie Erb e Jacob Luévano
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Transformacao de carreiras e educacao em ciéncia da computacao em lllinois

Discovery Partners Institute (DPI), parte do Sistema da Universidade de lllinois, em colaboragdao com o NC3

. yiewCon
'UIViewController {

/ /MARK: IBOutlets

@EuOutlet weak var.

eIBOutlet weak var
redSwitch: UISw

Todd McFarlin analisa um conceito de programagao
no Gateway Technical College, Kenosha, Wisconsin.
Foto fornecida por NC3.
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A medida que a demanda por habilidades técnicas aumenta

no mercado de trabalho, muitas escolas de educacao basica estdo
acrescentando aulas de ciéncia da computacao (CS) para ajudar
a despertar o interesse de estudantes nessa area. Em 2022,

o estado de lllinois promulgou uma nova politica exigindo que
todos os distritos escolares oferecessem pelo menos um curso
de ciéncia da computacdo no ensino médio." No entanto, o estado
enfrentou um desafio: para fornecer mais aulas de CS, as escolas
também precisavam de docentes com qualificagdo para conduzi-las.

A Community Education Initiative (CEIl) da Apple apoia instituicdes
que trabalham para garantir que mais docentes tenham condicdes
de lecionar aulas de ciéncia da computacao para estudantes
em lllinois. Em 2021, a Apple fez uma parceria com a Universidade
de lllinois Urbana Champaign (UIUC) para oferecer um curso
assincrono de desenvolvimento de apps usando o curriculo
Desenvolva em Swift da Apple, fornecendo aprendizagem
profissional e suporte de bolsa de estudo para 25 membros

do corpo docente em dois grupos. Em fungdo do sucesso do curso,
a Apple expandiu essa iniciativa para outras escolas em toda

a rede Big Ten. E em 2022, o apoio da Apple ajudou a College
of Education e o Discovery Partners Institute (DPI) da UIUC

a lancar o Teaching Endorsement in Computer Science (CSTed),
uma nova credencial que prepara profissionais de educagao
para ensinar ciéncia da computacgao.

Para Todd McFarlin, professor de histéria nas Escolas Publicas
de Chicago (CPS), a credencial proporcionou uma oportunidade
Unica de combinar seu entusiamo por programagao com o ensino.
Ele estava interessado em como lecionar ciéncia da computacao,
mas nao tinha certeza de como seguir um caminho de ensino
alternativo sem voltar para a escola para um diploma em engenharia
ou ciéncia da computacao. “Realmente ndo achei que houvesse
uma maneira de eu entrar em tecnologia ou em um cargo
relacionado a tecnologia”, disse McFarlin.

"Percebi que havia uma maneira

de comecar a lidar com tecnologia
sem ter que voltar para a escola.
Realmente me apaixonei por isso.
Acho que posso fazer ainda mais
diferenca se estiver treinando
docentes do estado todo

em ciéncia da computacao.”

Todd McFarlin
Diretor Assistente de Treinamento de Professores no Discovery Partners Institute

Em julho de 2022, McFarlin tornou-se parte do grupo inaugural
de 24 professores e professoras para se matricular no programa
de cinco semestres e 20 créditos. Até o momento, 85 docentes
representando 41 distritos em todo o estado se matricularam.
Com essas credenciais em maos, esses educadores e educadoras
agora estao lecionando ciéncias da computacgao a estudantes
de todo o estado.

Aprendendo como ensinar a docentes

Enquanto McFarlin estava matriculado no programa de endosso,
ele se candidatou a uma vaga de treinamento de professores
com DPI, uma fun¢do em que ele ajudaria outros docentes a adquirir
as habilidades e credenciais para ensinar ciéncia da computacao.
"“Percebi entdo que havia uma maneira ndo sé de ensinar ciéncia
da computacao permanentemente, mas também de trabalhar
em tecnologia sem ter que voltar para a escola”, disse ele.

“Eu realmente me apaixonei por isso. Pensei que poderia fazer
ainda mais diferenca se estivesse treinando docentes em todo
o estado em ciéncia da computacado.”
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Em sua nova fungdo, McFarlin ajudou a atender a crescente
demanda de docentes em todo o estado. DPI conectado

a National Coalition of Certification Centers (NC3) — outra
organizagao parceira da Apple que ajuda a fornecer treinamento
de profissionais de educacao para credenciais de parceiros

do setor, incluindo Desenvolvimento de Apps com Swift. Juntos,
conseguiram ampliar a capacidade de instrutores e instrutoras
de DPI e desenvolveram a pedagogia para o programa de endosso,
auxiliados pelo financiamento da Apple que ajudou a fornecer
bolsas de estudo e hardware.

Ajudando docentes a ensinar o desenvolvimento
de apps

No pais inteiro, a NC3 apoia docentes que ensinam Swift para
preparar estudantes para uma carreira no setor de apps. Ela oferece
sessoOes de duas semanas durante as quais docentes recebem
instrugdes praticas e a chance de ganhar certificagdes Swift
reconhecidas pelo setor. McFarlin sabia que, com o treinamento
adicional do NC3, “a DPI seria capaz de aumentar nosso programa
para ser mais aprofundado e atender as diversas carreiras

em tecnologia que estudantes podem escolher seguir”, disse ele.

A colaboracgao ajudou o DPI a entender melhor como apoiar
docentes que atende. Com base na abordagem do NC3, o DPI
desenvolveu uma orientagao presencial que ajudou professores
e professoras a se familiarizarem com o Mac, os conceitos

de programacgao, assim como a linguagem de programacao,
bem como um campo de treinamento exploratério para pessoas
com pouca ou nenhuma experiéncia em programacao.

Programacao em evolucao para melhor
atender docentes

A DPI evolui continuamente sua programacao para melhor
atender as diversas necessidades de quem treina docentes.

Por exemplo, quando um colega deixou a Hyde Park Academy
da CPS, Eugene Pope, ex-colega de McFarlin e professor de ciéncia
da computagado da escola, recebeu a responsabilidade de ensinar
o recém-criado curso de Desenvolvimento de Apps Mdveis para
iOS. Para garantir a continuidade e o crescimento do programa,
tornando-se um especialista no assunto, Pope comegou

a aprender Swift, mas achou dificil fazer uma aula noturna,
“especialmente depois de um longo dia de ensino”.
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Danna Dotson trabalhando com estudantes de DPI para depurar seu codigo Swift. Foto fornecida por DPI.

Para apoiar educadores como o Pope, a DPI desenvolveu o curso
de Desenvolvimento Intensivo de Apps Mdveis de Verdo,
langado em junho de 2024. O curso fornece uma introdugao

a programagcao aos docentes antes de entrar no CSTed. Um dos
aspectos Unicos do programa é que docentes fazem duplas
com estudantes para que possam ter uma ideia de como
estudantes do ensino médio processam as informagdes,
ajudando a aprofundar sua compreensao da pedagogia da ciéncia
da computacgéao.

"A vida atrapalha, que era o problema com o programa pds-escola”,
disse Pope. “Eu queria ser um estudante. E o intensivo de verao
permitiu isso. Vocé estava na sala de aula com os estudantes

e queria ter certeza de que sabia do que estava falando.”

Construindo caminhos robustos para docentes
e estudantes

Danna Dotson, Diretora Associada de Treinamento de Professores
da DPI, projetou o intensivo de verao para permitir que docentes
tivessem a oportunidade de aprender Swift ao lado dos estudantes.
"Queriamos que os docentes fossem capazes nao apenas

de aprender Swift, mas também ver como estudantes estavam
aprendendo e progredindo nesse processo de desenvolvimento
de apps moéveis” disse Dotson. “E queriamos que docentes
tivessem experiéncia em primeira mao com estudantes antes
de implementar o trabalho durante o ano letivo.”

Como resultado do suporte da Apple para DPl e NC3,
professores qualificados de ciéncia da computagado estdo
capacitando milhares de estudantes em lllinois, que estao
aprendendo a programar, participando de hackathons

e até criando os proprios apps.
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STEAM completo a frente para profissionais de educacao e estudantes

em Los Angeles

Tech for Every 1 (T4E1) - Centro de Inovacao em Educacao STEM (CISE)

)=

Brenda Chavez no Centro Dominguez Hills da Universidade
Estadual da Califérnia para Inovagdo em Educagao STEM.

Para ajudar a preparar estudantes do ensino fundamental e médio
na Califérnia para os empregos de alta tecnologia do futuro,

o estado criou a Autorizagcao Suplementar de Ciéncia

da Computagado (CSSA). Essa autorizagdo permite que docentes
com especializagao em outras disciplinas também conduzam
aulas de ciéncia da computacao, ajudando a atender a crescente
demanda por ofertas STEAM nas escolas da Califérnia.
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Uma escola em que docentes podem trabalhar para obter seu
CSSA é a California State University Dominguez Hills (CSUDH),
onde a equipe do Center for Innovation in STEM Education (CISE)
fez uma parceria com a Community Education Initiative da Apple
para projetar novos programas para docentes que desejam
adquirir experiéncia em educac¢do STEAM. Por exemplo,

as microcredenciais do CISE Technology & Innovation in Education
oferecem aos docentes a chance de aprender os principais
conceitos de programacao e praticar a escrita de codigo Swift
usando os recursos da Programacgao para Todos da Apple.
Docentes que concluem as microcredenciais ganham unidades
de educacao continuada que se aplicam ao avanco salarial,

e muitos se tornam liderangas de tecnologia e especialistas

em suas escolas.

Expansao de habilidades técnicas para transformar
a educacao em ciéncia da computacao

Nos ultimos quatro anos, mais de 200 docentes concluiram

os programas de Autorizagdo Complementar do CISE, e cada

um deles esta trabalhando em escolas em comunidades com
poucos recursos. Brenda Chavez, professora da Animo Legacy
Charter Middle School no sul de Los Angeles, compartilhou
como o programa alimentou seu crescimento como educadora.
“Concluir a Autorizagdo Complementar em Ciéncia da Computagao
foi uma jornada desafiadora, mas transformadora”, disse ela.
"Isso expandiu minhas habilidades técnicas e aprofundou minha
compreensao dos principios da ciéncia da computacao. O curso
me desafiou a pensar criticamente e resolver problemas complexos,
enguanto os projetos praticos forneceram experiéncia pratica
em programagcao, algoritmos e design de sistemas. Essa autorizagao
me proporcionou o conhecimento e a confianga para integrar

a educagdo em ciéncia da computagao ao meu ensino,
inspirando a proxima geragao de inovadores.”

"Docentes que preenchem essas
autorizacoes estao atingindo
coletivamente milhares
de estudantes da comunidade.

O efeito cascata se amplia

para muito além da sala de aula.
Esses estudantes se tornarao os
inovadores e criadores do futuro.”

Dr. Kamal Hamdan
Diretor do CISE

Brenda.Chavez trabalha com estudantes para refinar
suas apresentagoes sobre 0s apps.
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Estimulo a criatividade e inovacao em Wandsworth

Wandsworth BEST - Conselho de Wandsworth

Alex Purssey, Chefe de Tl das Escolas do Conselho
de Wandsworth.
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Em 2022, a Apple mudou-se para sua localizagao histérica

em Battersea no distrito de Wandsworth, em Londres, e langou
uma ampla iniciativa centrada na comunidade. Isso incluiu a parceria
com a Business and Education Succeeding Together (BEST),
uma instituicado de caridade local focada em reunir escolas

e empresas para ajudar jovens a aprender habilidades digitais
valiosas. A estratégia da BEST prioriza as artes digitais

COomo um meio para promover a criatividade e as comunidades
locais inclusivas.

A Community Education Initiative da Apple fez uma parceria
com a BEST e o Conselho de Wandsworth para disponibilizar
um programa digital robusto nas escolas primadrias locais.

O programa usa a tecnologia e os recursos da Apple para capacitar
estudantes a impulsionar sua criatividade. A parceria chegou
aos estudantes e foi util para fortalecer as conexdes comunitarias
em 11 escolas até o momento, com planos de expansao para 20
escolas no préximo ano.

Alex Purssey, Chefe de Tl das escolas do Conselho de Wandsworth,
lidera esta iniciativa com experiéncia técnica e dedicagao por ajudar
todas as criangas a alcancgar seu potencial. Refletindo sobre
sua jornada, Alex diz que descobriu sua capacidade de se conectar
com criangas e entender as necessidades delas enquanto
trabalhava como treinador de futebol juvenil durante a universidade.

"Ser professor me permitiu criar experiéncias de aprendizagem
personalizadas que atendessem aos pontos fortes, interesses
e estilos de aprendizagem de cada estudante”, disse ele. "Me mudei
para Wandsworth no final da adolescéncia, comprei minha primeira
casa aqui e trabalhei no municipio atendendo as escolas por quase
30 anos. Agora, minhas duas filhas trabalham nas escolas

de Wandsworth. Eu me sinto como um verdadeiro cidadao

de Wandsworth, retribuindo a comunidade que me apoiou!”

Reduzindo a diferenca

A diferenca de desempenho entre estudantes desfavorecidos

e seus colegas é maior em Wandsworth do que em qualquer
outra comunidade em Londres.2 Para ajudar a resolver

essa disparidade, Alex e sua equipe desenvolveram um projeto
para escolas primarias em todo o municipio. O projeto tem
como objetivo ajudar estudantes a desenvolver habilidades
digitais e expressar sua criatividade usando os recursos gratuitos
do Programacao para Todos e Criatividade para Todos da Apple,
além de fornecer orientagdes para aumentar o engajamento

e melhorar os resultados educacionais. Docentes que participam
do programa ganham novos conhecimentos, conquistam o
reconhecimento do Apple Teacher e desenvolvem novas praticas
de ensino inovadoras para suas salas de aula.

Participacao na aprendizagem profissional continua

Um dos principais pilares do projeto é a aprendizagem profissional
desenvolvida para garantir que os professores estejam tenham
capacitagcéo para proporcionar aulas inovadoras. Alex tem orgulho
de que sua equipe conta com Apple Distinguished Educators

e de que seu trabalho tenha recebido o reconhecimento como
um Apple Regional Training Centre.

Alex Purssey e sua equipe se retinem para planejar o proximo ano:
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"Participar do incrivel evento de
demonstracao no Battersea Arts
Centre foi uma excelente maneira

de comemorar e colaborar
com tantos visitantes,

escolas Wandsworth participantes

e equipe da Apple."”

Elijah Richards
Estudante do Quinto Ano, Wandsworth

Estudantes colocam suas habilidades em pratica na
Wandsworth Primary Learning Showcase no Battersea Arts
Centre.
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A equipe trabalha semanalmente nas escolas participantes,
oferecendo a docentes as oportunidades de aprender com
produtos como iPad e Apple Pencil. Esse aprimoramento continuo
contribui para o desenvolvimento profissional e crescimento
de docentes e ajuda a garantir a sustentabilidade a longo prazo
do projeto.

Conexao com a comunidade

Outro pilar do projeto é vincular as habilidades e assuntos que
estudantes aprendem na escola com os desafios e as necessidades
da comunidade em geral. Para tornar as aulas mais relevantes

e praticas, Alex e sua equipe usam a estrutura de Aprendizagem
Baseada em Desafios. Eles ajudaram docentes a criar aulas que
envolvem estudantes em atividades praticas, como visualizar

e projetar um ambiente sustentavel ou ilustrar momentos

significativos na histdria com foco na igualdade e representatividade.

Com base nessa abordagem, o programa amplia a aprendizagem
para espacos e oportunidades em toda a comunidade.

No ano passado, mais de 600 criancas e 100 docentes das escolas
de Wandsworth visitaram os escritdrios da Apple e a Apple Store
na Estacao de Energia de Battersea. Durante essas visitas,
estudantes participaram das sessdes do Today at Apple com

profissionais de criagcao da Apple para adquirir novas habilidades.

Também aprenderam sobre os esforcos da Apple para preservar
e celebrar arica histdria do edificio e da comunidade. O feedback
das escolas tem sido extremamente positivo, com muitos
estudantes que agora consideram ter carreiras na criagao digital.

Além de seu trabalho com estudantes, o projeto apresentou
mais de 40 sessdes para mais de 300 pais e maes e outros
estudantes adultos da comunidade em geral. Essas sessdes
nao apenas apoiam o desenvolvimento de habilidades digitais,
mas também ajudam a aprofundar o envolvimento de pais e maes
com a educacao de seus filhos.

Alex e sua equipe também colaboraram com o histérico Battersea
Arts Centre (BAC) para sediar um evento para as escolas
participantes, convidando 200 estudantes a compartilhar
seu progresso e conquistas. Pais, maes, docentes, liderancas
escolares, equipes do governo e liderangas empresariais locais
participaram do evento, que ofereceu aos estudantes a chance
de desenvolver suas habilidades de apresentacao e interagir
com uma ampla gama de profissionais.

“Participar do incrivel evento no Battersea Arts Centre foi uma
maneira incrivel de comemorar e colaborar com tantos visitantes,
escolas participantes de Wandsworth e funcionarios da Apple”,
compartilhou Elijah Richards, um estudante local do quinto ano.
“A oportunidade de compartilhar e publicar trabalhos,
incluindo apresentagdes sobre a jornada digital da minha escola
e 0 envolvimento no Projeto Battersea, foi gratificante e deu
reconhecimento as habilidades avangadas que aprendi ao longo
do caminho. Foi emocionante estar em um estande de podcast
da exposic¢ao.”

Superando as expectativas

Para Alex, o projeto superou seus objetivos originais. Além de
melhorar o desempenho de estudantes e equipar docentes
com métodos novos e inovadores, ele observou que renovou

o entusiasmo de muitos educadores pela aprendizagem

e promoveu praticas essenciais de ensino colaborativo.

As liderancgas escolares também criaram um novo reconhecimento
de Embaixadores Digitais para estudantes que celebra

suas habilidades, ao mesmo tempo em que proporciona posi¢coes
de orientacao e lideranga para apoiar colegas. “Eu vi como

os estudantes brilham com orgulho em suas novas func¢des

€ como essa experiéncia aumentou sua confiangca em se tornarem
futuras liderancgas digitais”, disse Alex.
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Promocao de uma cultura de colaboragao atraves da aprendizagem profissional

Apple Learning Coach — Escola Primaria Granard

Francesca Smith, Apple Learning Coach na Granard
Primary School, em Londres.
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O Apple Learning Coach é um programa de aprendizagem
profissional gratuito que ajuda a orientar profissionais de educacao
sobre como ajudar docentes a aproveitar a tecnologia da Apple
ao maximo. Com novas aulas e novos idiomas, o Apple Learning
Coach agora esta disponivel em oito idiomas em 17 paises.

Como o Apple Learning Coach ajudou vocé
em sua pratica de ensino?

O Apple Learning Coach transformou minhas praticas de ensino.

Por meio das aulas e workshops online individualizados organizados
por Apple Professional Learning Specialists, criei um portfélio

e um plano de agao para levar meu treinamento a outro patamar.

O Apple Learning Coach me ajudou a identificar dreas-chave
que podem beneficiar colegas e estudantes. Por exemplo,

em meu grupo, paramos de usar papel gracas aos aparelhos
iPad doados através do projeto Battersea, uma parceria entre
as instituicdes de caridade Wandsworth, escolas primarias locais
e a Community Education Initiative da Apple. Melhoramos a
sustentabilidade, diminuimos custos e reduzimos aspectos

da carga de trabalho de docentes.

Como o programa Apple Learning Coach ajudou
vocCé a apoiar a integracao da tecnologia?

Como professora e lider de tecnologia na minha escola, ndo apenas
ensino todas as disciplinas, mas também apoio meus colegas

na adoc¢ao e integracao da tecnologia em suas salas de aula.

O Apple Learning Coach me trouxe as habilidades necessarias
para integrar a tecnologia com o objetivo de atender as diversas
necessidades de estudantes e equipes. Isso fez uma diferenga
significativa em como os estudantes se sentem em relagao

ao aprendizado. Demonstram mais entusiasmo e responsabilidade
no que diz respeito aos seus projetos. Com o meu auxilio,
estudantes podem usar varios apps juntos, como digitar scripts
no Pages, filmar no iMovie e usar o iPad para ver dicas.

Como o Apple Learning Coach ajudou vocé
a oferecer um melhor suporte a estudantes
divergentes?

Encontrei varias maneiras de romper barreiras e promover

a igualdade usando a tecnologia. O iPad tornou a aprendizagem
mais vidvel para todos os estudantes da sala de aula. Por exemplo,
os recursos de tradugdo no iPad tém sido especialmente Uteis
para permitir que estudantes que nao tém o inglés como primeiro
idioma participem plenamente das atividades da sala de aula.
Estudantes que falam outro idioma em casa usam o recurso

de leitura em voz alta para corrigir as tarefas em relagao aos
tempos verbais, erros e palavras faltando. Estudantes podem tirar
fotos do quadro e receber recursos via AirDrop para que possam
aprender de maneira independente. Aqueles que tiverem problemas
de pronuncia podem usar outros métodos de comunicagao
alternativos no iPad, como conversao de fala para texto ou esboco.
E aqueles com problemas de visibilidade podem ampliar o contelido
usando o app Lupa.

Por que a aprendizagem profissional continua
é importante para profissionais da area
de educacao?

E crucial ficar por dentro da tecnologia mais recente para que
possamos fornecer aos nossos estudantes as melhores
oportunidades e comegar bem na vida. Nunca houve

um ano em que eu nao aprendesse algo novo como docente,
seja com colegas ou com estudantes. A aprendizagem
profissional continua garante que permanegamos relevantes
e eficazes em nossas fungdes. Isso nos permite nos adaptar
a novas tendéncias e ferramentas educacionais, em Ultima analise,
aprimorar nossas praticas de ensino e beneficiar estudantes.
Isso promove uma cultura de colaboracao e aprendizagem
compartilhada entre a equipe; essencial para um ambiente
escolar bem-sucedido.
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Inspiracao de uma nova geracao de profissionais de educacao
Caminhos em Tecnologia Early College High School (P-TEACH)

Monica Moreno-Martinez, uma educadora do programa
Pathways in Technology Early College High School no Colorado.
Foto fornecida por Monica Moreno-Martinez.

Com o apoio de uma bolsa obtida por meio da Community
Education Initiative da Apple, que inclui tecnologia,

curriculo e recursos de aprendizagem profissional, a University
of Colorado Denver fez uma parceria com a St. Vrain Valley School
District para expandir o Pathways to Teaching (P-TEACH),

um programa projetado para construir fortes pipelines de docentes
e aumentar a representacao da comunidade em todo o campo
do ensino. O apoio da Apple ajudou a criar o programa

e disponibiliza-lo a ainda mais futuros professores.
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Vocé pode nos falar sobre o programa P-TEACH?

O programa P-TEACH apresenta carreiras de ensino a estudantes
do ensino médio por meio de uma variedade de cursos

de matricula dupla. Estudantes podem obter até 43 créditos
em quatro caminhos educacionais por meio da Universidade
do Colorado Denver. Nosso objetivo é recrutar e reter futuros
professores que pertengam as comunidades em que
pretendem ensinar. Atualmente, mais de 54% de nossos
estudantes se identificam como estudantes de cor, um reflexo
das diversas comunidades em todo o nosso distrito.

Por que é importante que docentes reflitam
as comunidades que servem?

Conclui minha graduacao no St. Vrain Valley School District
e sou filha de imigrantes latinos trabalhadores agricolas.
Quando era estudante, nenhum dos meus professores se
parecia comigo. Agora eu vejo o impacto que tenho em nossos
estudantes de cor. Eles se veem em mim, e eu me vejo neles.
Se queremos docentes que representem nossa populagao
de estudantes, precisamos de programas como o P-TEACH
para apoiar estudantes que querem ser profissionais

de educacao e também atuar como paraprofissionais.

Como o P-TEACH apoia paraprofissionais?

O P-TEACH oferece um caminho sem obstaculos a paraprofissionais,
para que realizem seus sonhos de se tornarem docentes de sala
de aula com certificagdo, obtendo seu diploma de bacharel pela
Universidade do Colorado Denver ou avangando em habilidades
em suas funcdes atuais. Paraprofissionais tém um diploma

de associado e auxiliam docentes, oferecendo suporte instrucional,
comportamental e outros para estudantes dentro e fora da sala
de aula. O impacto entre tais profissionais é perceptivel porque
podem aplicar imediatamente o que aprenderam em suas salas
de aula.

Qual é o papel da tecnologia no programa?

Estamos acelerando o crescimento e o desenvolvimento

de habilidades de profissionais de educagao ao dar a cada
participante a chance de obter a certificacdo Apple Teacher.
Com acesso a aparelhos Apple, participantes tém mais
oportunidades de aprender, praticar e aprimorar suas habilidades
de ensino para que estejam bem preparados para as salas de aula
de hoje em dia. Nds nos concentramos na narrativa digital usando
a Série de aprendizagem Desafio para mudancga — particularmente
Usando o Poder da Narrativa para Criar Mudanga — para garantir
que estudantes possam contar suas proprias histdrias e saber
a importancia delas. Também foi incrivel ver estudantes usando
o iPad e o MacBook, juntamente com apps como Clips,
Keynote e Numbers para contar suas histdrias. Fizemos projetos
diferentes usando cada um dos apps e, em seguida, 0s reunimos
todos no iMovie.

Que impacto vocé esta vendo com este trabalho?

Acho que o maior impacto é que os estudantes podem colocar
a teoria em pratica. Eu os vi usar o Early Learners Can Code
com o Swift para ensinar fungdes a estudantes da terceira

a quinta série. Outro compartilhou como usam o Keynote nas aulas
de matematica para manter estudantes prestando atengao.
Sou muito grata por fazer este trabalho e por poder ver seu
impacto de uma maneira significativa e criativa. Além disso,
também contratamos seis pessoas graduadas do programa
P-TEACH como docentes com certificagdo, com muitos mais
no pipeline para se tornarem futuros professores em St. Vrain,
Colorado e além.
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"A tecnologia é uma grande parte vy N
do 4-H. Quando as criancas pegam / ;
um iPad ou Apple Pencil no 6nibus, ' . ‘
isso se torna a faisca que as deixa )
animadas para aprender novas :
habilidades. Adoro quando
os pais dizem: 'E hora de sair
do 6nibus e ir a um parque
de diversoes', e as criancas
nao querem sair porque estao

muito entretidas.”

Mark Light
Educador do 4-H STEM

Mark Light com estudantes no 6nibus 4-H Mobile Classroom, Columbus, Ohio.
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Estudantes se reiinem na Apple Michigan Avenue para a iniciativa One Summer Chicago.



Construindo codigos e comunidade para igualdade em tecnologia

Kode With Klossy

A fundadora da Kode With Klossy, Karlie Kloss (centro),
trabalha com académicos que mostram seus protdétipos

de app para receber feedback em um acampamento

de Desenvolvimento de Apps Moveis. Foto de Andrea Wattley.
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Por décadas, a indUstria de tecnologia enfrentou uma lacuna
persistente de igualdade de género, com muitas pessoas de outros
géneros optando por ndo seguir carreiras em STEM ou abandonando
suas aspiragoes no inicio de sua jornada. Para ajudar a enfrentar
esse desafio, a Apple tem orgulho de apoiar a Kode With

Klossy (KWK), uma organizagao inovadora organiza¢ao sem fins
lucrativos focada na construgcdo de comunidade por meio

da educacao de programacao para mulheres jovens e jovens
ndo-binarios.

A KWK oferece curriculos técnicos rigorosos em quatro areas:
desenvolvimento de sites, desenvolvimento de apps mdveis,
ciéncia de dados e inteligéncia artificial e aprendizado de maquina.
Esses topicos sdo ensinados através dos principais acampamentos
de verao de duas semanas da KWK, bem como workshops

de dois dias na primavera e no outono, e sao 100% gratuitos
para participantes. Em 2024, a KWK concedeu quase 4.000
bolsas de estudo a participantes novos e recorrentes em quase
50 programas. Programas presenciais foram oferecidos em Londres
e em 16 cidades dos EUA, e aulas virtuais chegaram a estudantes
em outros 100 paises.

"Os programas KWK oferecem laboratérios de aprendizagem
empirica para o futuro de locais de trabalho inclusivos.

Estamos construindo uma solugéo de retengdo que combina
nossa abordagem centrada na comunidade com o engajamento
significativo de parceiros corporativos prontos para evoluir suas
politicas e processos para fechar a lacuna de género”, disse Osi
Imeokparia, CEO da KWK.

Os programas introdutdrios da KWK sao projetados para estudantes
de 13 a 18 anos, idades em que a pesquisa mostra que o interesse
das mulheres jovens em STEM é significativamente influenciado
pela pedagogia inclusiva e mulheres que sao exemplos para elas.3
Como evidéncia do sucesso do programa, 78% dos ex-estudantes
escolhem cursos relacionados a ciéncia da computacao

ou engenharia, em comparagdo com a média nacional de menos
de 4% das mulheres que frequentam esses cursos. E muitas

de suas mais de 10.000 ex-estudantes sao altamente talentosas,
tendo vencido desafios técnicos como o Swift Student Challenge
da Apple e outras bolsas de estudo competitivas,

estagios e prémios nacionais.

Nos ultimos sete anos, a Apple fez parceria com a KWK em todas
as dimensdes de seu portfolio de programas. A Apple doa hardware
para a KWK, que é usado para todas as aulas presenciais e fornece
para todas as participantes que precisam dele durante

o acampamento. A KWK fez uma parceria com equipes técnicas
da Apple para desenvolver uma abordagem baseada em pesquisa
para ensinar inteligéncia artificial e aprendizado de maquina.4
Também integrou tecnologias da Apple, como SwiftUI,

Swift Playgrounds e Xcode, ao seu curriculo de desenvolvimento
de apps moveis. E a Apple organizou o Kode With Klossy Demo
Days nas principais lojas da Apple Store, dando aos académicos
a chance de mostrar suas habilidades e criatividade.

"Quase 10 anos atras, Kode With

Klossy comecou com uma

ideia simples. Hoje, somos uma
organizacao global e uma comunidade
que abrange mais de 100 paises.
Estamos proporcionando a proxima
geracao de liderancas de tecnologia
e agentes de mudanca a confianca
e as habilidades para transformar
suas ideias em realidade e deixar
sua marca no mundo."”

Karlie Kloss

Fundadora da Kode With Klossy
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Os beneficios de uma comunidade diversificada

A diversidade nas experiéncias de vida é essencial para criar
tecnologia que seja Util a todas as pessoas. A comunidade
académica da KWK representa um amplo espectro de experiéncias
de vida: 15% vivem fora dos Estados Unidos, 40% se qualificam
para almoco reduzido e 80% se identificam como pessoas de cor.
Ao fomentar uma comunidade de aprendizagem diversificada,
a KWK viu em primeira mao como trazer mais mulheres jovens
e jovens ndo-binarios para o mundo da programacgao traz
novas oportunidades e contribui para as inovagdes do futuro.

Impulsionando a retencao através da comunidade

A abordagem inclusiva da KWK para oferecer suas aulas

em programacgao € tao importante quanto seu rigor técnico.
Antes de participar do KWK, muitos membros da comunidade
relatam ser a Unica jovem ou pessoa de género nao-binario
em uma aula ou clube de programacéao. Outras pessoas dizem
que tinham curiosidade sobre programacao, mas ficaram muito
intimidados por comentdrios ou ambientes hostis para explora-la.

Cada programa inclui tempo para construgao de relacionamentos,
brincadeiras e atenc¢ao plena que impulsionam a conexao dentro
da comunidade. Os relacionamentos também sdo reforcados
por meio de aprendizagem baseada em projetos, onde estudantes
trabalham em conjunto para criar, programar e apresentar

um projeto de que gostem. Isso também proporciona

uma oportunidade para que participantes praticarem habilidades
de necessarias no mercado de trabalho ao longo da vida,
como colaboragdo, comunicagao, criatividade e pensamento
critico sobre usos responsdveis da tecnologia.

A comunidade cria um ambiente onde a aprendizagem é possivel
e onde a orientacao entre pares e quase pares constréi um
sentimento de pertencimento. E um lugar onde os membros
podem buscar orientagdo, compartilhar dicas para o sucesso,
comemorar vitdrias e fornecer apoio para superar desafios.

Essas estruturas da comunidade ajudam a manter mulheres
jovens e jovens ndo-binarios no caminho para carreiras

em tecnologia, aumentando a representacao de género

e a igualdade para as proximas geragoes.
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Suri, uma participante do acampamento de programagao Kode With Klossy, mostra seu app movel criado com Swift no Xcode. Foto de Andrea Wattley.

Uma historia de crescimento e inspiracao

Em 2019, Madeline Gupta sentou-se no teclado para

seu primeiro acampamento Kode With Klossy em Detroit,
Michigan. Ela tinha 16 anos. Ela dirigiu quase uma hora

de Ann Arbor para participar, tentando superar o nervosismo
enquanto escrevia algumas de suas primeiras linhas

de cddigo na linguagem de programacao Swift. No final

do acampamento de duas semanas, Madeline havia criado
um app movel para iPhone que se concentrava na seguranga
de jovens imunocomprometidos. Hoje, ela estd liderando
pesquisas na intersecao das areas de realidade virtual,
saude mental e sua proépria cultura indigena.

Desde aquele primeiro acampamento em 2019, Madeline tem
sido um membro ativo da comunidade Kode With Klossy.
Durante a pandemia, ela fez parte do grupo inaugural

de assistentes de instrutor virtual — ex-participantes

que treinam para serem mentores de quase pares

para um grupo — no primeiro programa online da KWK.

Em 2022, apds dois anos como assistente de instrutora,
Madeline liderou um programa piloto de verao da KWK

com a Apple em Nova York. Em 2023, Madeline retornou como
assistente de instrutora para um acampamento KWK em Boston.

Durante seus trés anos como assistente de instrutora,
Madeline ensinou, se conectou e inspirou mais de 150 estudantes.
Ao longo dessas experiéncias, ela ganhou habilidades valiosas
de lideranga e uma chance de retribuir a comunidade

que a KWK incentiva.

Agora, Madeline é uma veterana em ascensdo em Yale,
buscando uma graduacgao dupla em ciéncia de dados e ciéncia
da computacao. Ela esta realizando trabalhos de campo com
as Nacdes Nativas em Michigan e a Yale School of Medicine.
Um de seus projetos se concentra na criagao de experiéncias
imersivas de realidade virtual (VR) que capturam locais
culturalmente significativos na Ilha Mackinac, em Michigan.
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Kode Com Klossy, a Assistente de Instrutor e ex-aluna Madeline Gupta compartilha feedback com uma aluna sobre o design do app. Foto de Erin Crowley.

“A fundacao Kode With Klossy
tem sido fantastica por me dar
uma comunidade de garotas

e pessoas [de género nao-binario]
como eu, e me mostrar o que
pode ser possivel com um pouco
de inspiracao.”

Madeline Gupta
Estudante, Yale
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Este projeto visa aliviar o trauma histdrico e melhorar a saude
mental de jovens da tribo através de uma conexao imersiva
com suas terras natais ancestrais. Madeline compartilhou
que é o primeiro projeto de RV a ser usado para a saude
mental indigena nos Estados Unidos nessa escala.

Apds a formatura, Madeline planeja continuar explorando sua
paixao pela comunidade e tecnologias culturais. Ela se imagina
na vanguarda da formagdo de como essas tecnologias

sdo construidas e usadas, com o objetivo de desafiar
narrativas prejudiciais e redefinir seu impacto potencial.

Ao ouvir histérias como a de Madeline, Karlie Kloss reflete
sobre a notavel jornada da organizacao na ultima década.
“Quase 10 anos atrds, a Kode With Klossy comegou com

uma ideia simples”, disse ela. "Hoje, somos uma organizagao
global e uma comunidade que abrange mais de 100 paises.
Estamos proporcionando a préxima geracao de liderancgas

de tecnologia e agentes de mudanga a confianga e as habilidades
para transformar suas ideias em realidade e deixar sua marca
no mundo.”
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O cultivo de talentos através do impacto coletivo

Motor City pode programar e criar

Chauncey Samuel e um estudante da Motor City Can Code
and Create Showcase na Apple Developer Academy em Detroit.

Detroit € o lar de um legado orgulhoso de inovagao e criatividade.
Das fabricas a musica, a cidade tem sido responsavel por avancos
gue revolucionaram a indUstria e redefiniram a cultura. Agora,

a medida que as organizagdes de Detroit investem

em sua revitalizagao, a Apple esta fornecendo suporte para
ajudar a promover o espirito inovador que torna esta iconica
cidade americana um lugar extraordinario.
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Empoderando a proxima geragao

A Detroit Employment Solutions Corporation é a agéncia oficial
de forca de trabalho de Detroit, fornecendo colocacao profissional,
treinamento, e suporte para trabalhadores e trabalhadoras

em toda a cidade. Para ajudar a capacitar a préxima geracao,

a agéncia sem fins lucrativos fez uma parceria com a Grow
Detroit's Young Talent (GDYT) para gerar oportunidades

de emprego de verao para quem vive em Detroit e tem entre 14
e 24 anos. No ano passado, a iniciativa alcangou mais de 8.000
jovens, proporcionando-lhes exposicao a diferentes carreiras

e oportunidades de treinamento, networking e desenvolvimento
de habilidades. Como parte de seu trabalho em Detroit, a Apple
forneceu a GDYT aprendizagem profissional, curriculo e tecnologia
para apoiar seus esforcos.

A GDYT também oferece incentivos financeiros para que jovens
de Detroit aprendam a programar com Swift por meio de varias
organizagdes comunitarias, dando-lhes apoio financeiro para
passar o tempo aprendendo habilidades de pensamento critico
e criatividade que podem aplicar a futuras carreiras.

“Na busca para atender holisticamente a juventude de Detroit,
uma comunidade de organizagdes apoia esse esforgo geral”,
disse Chauncey Samuel, Gerente de Desenvolvimento de Fundos
e Engajamento do Empregador da Detroit Employment
Solutions Corporation.

Varios grupos ensinam habilidades de programacao

Nos ultimos quatro anos, a Community Education Initiative (CEI)
da Apple apoiou organiza¢des que ajudam cidadaos e cidadas
de Detroit a desenvolver habilidades digitais e criativas,
expandindo as oportunidades de aprendizagem para estudantes
de todas as idades.

Em 2020, a Apple fez uma parceria com a 4-H Extension

and College of Education da Michigan State University (MSU)

e a Detroit Police Athletic League para oferecer aulas de programacao
e criatividade Swift usando os curriculos da Apple Programacao

para Todos e Criatividade para Todos. No ano seguinte, a Apple
comegou a fazer uma parceria com o Boys & Girls Clubs of
Southeastern Michigan (BGCSM) para oferecer habilidades
fundamentais em fotografia, musica, video e desenho usando
o curriculo Criatividade para Todos.

Desde entao, a Apple expandiu esse trabalho para outras
organizagdes, incluindo Henry Ford College, Wayne State University,
JOURN!, Detroit Public Community Schools, Hidden Genius

e CODE313. Esse suporte promoveu oportunidades para que
jovens tivessem aulas de programacao, desenvolvimento de apps,
fotografia, videografia e desenho, com hardware e conteudo

da Apple, proporcionando uma exposic¢ao inicial a tecnologia.
“Para alguns jovens, essas experiéncias de verdao podem

ser sua primeira experiéncia no mundo da Tl e da tecnologia”,
disse Chauncey.

Em 2021, alguns participantes também se juntaram ao primeiro
grupo do treinamento de um més do Foundations Program

da Developer Academy da Apple em Detroit, uma parceria entre
aMSU e a Apple.

Apple Developer Academy

A Apple Developer Academy é um programa gratuito de 10 meses
no centro de Detroit. Estabelecida como parte da Iniciativa

de equidade e justica racial da Apple, a Academy oferece

uma experiéncia de aprendizagem unica na intersecao

de criatividade e tecnologia, ajudando a capacitar aspirantes

a programadores e empreendedores a prosperar no ecossistema
de apps mais vibrante do mundo. Durante o tempo no programa,
estudantes usam as ferramentas da Apple para aprender

o essencial da programacao, design e negdcios, fornecendo uma
poderosa entrada para o setor de tecnologia.

Desde a abertura em 2021, quase 1.000 pessoas de Detroit
se formaram no programa com habilidades essenciais

de programacao e for¢a de trabalho para ajudar a ter sucesso
no crescente setor de tecnologia da cidade.
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"Gosto do fato de poder recrutar
instrutores em Detroit que ja tém
um bom conhecimento dessa area.
Realmente aprecio a parceria
e também o incentivo para colaborar
com demais colegas em outras
organizagoes.”

Richard Grundy
Cofundador e CEO da JOURNI

“E dificil entrar no setor de tecnologia. As pessoas sdo impedidas
disso porque nao tém dinheiro para gastar, ou ndo sabem que
ha um processo que pode ser seguido”, disse Richard Grundy,
cofundador e CEO da JOURNI, que esta comprometida

em construir um ecossistema tecnoldgico inclusivo em Detroit.

Além de seguir suas proprias carreiras interessantes, as pessoas
graduadas na Apple Developer Academy estao expandindo

o ecossistema tecnoldgico de Detroit compartilhando seus
conhecimentos e habilidades com outras pessoas. A JOURNi
contratou pessoas que se formaram no programa nos Ultimos
dois verdes para ensinar programag¢ao. BGCSM e CODE313
também recrutaram ex-estudantes como instrutores.

“Eu gosto do fato de poder recrutar instrutores em Detroit
gue ja conhecem bastante desse assunto”, disse Grundy.
"Realmente aprecio a parceria e também o empurrao
para colaborar com colegas em outras organizagdes.”

Estilos Unicos e experiéncia

Cada organizagao que ensina com o conteudo Programacgao
para Todos e Criatividade para Todos traz a prépria experiéncia
e estilo exclusivos para sua programacao. Uma organizagao
pode ensinar programagao usando robds, enquanto outra

se concentra em pesquisa e design. Isso da aos jovens

uma variedade de ofertas para escolher.
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Grundy diz que a vantagem de colaborar com outros parceiros
da Apple é que os grupos podem apresentar o mesmo conteldo
de maneiras completamente diferentes, permitindo que
participantes ampliem as perspectivas e habilidades.

“Cada organizagdo tem sua proépria forca. Um pode ser 6timo
em ensinar Swift, outro pode ser 6timo em Ul/UX e desenvolver
um conceito. Entao, realmente se torna mais uma maneira

de celebrar o processo de aprendizagem unico para cada
organizagcao e menos uma competi¢cado.”

Celebrando o sucesso juntos

Em 2024, a primeira vitrine Motor City Can Code and Create
celebrou o impacto coletivo das organizagdes que trabalham
para construir um pipeline de talentos tecnoldgicos em Detroit.
O evento foi realizado na Apple Developer Academy, onde jovens
de 9 a acima de 18 anos apresentaram seus projetos

de programacao e criatividade.

Alguns dos académicos mais jovens do CODE313 estavam
animados para compartilhar jogos que programaram ou batidas
que criaram no GarageBand. Uma equipe de programacgao
jovem apresentou um protdtipo de app chamado Chore Checkers
que visa apoiar a comunidade terceirizando tarefas domésticas
sazonais para jovens.

Na vitrine da BGCSM, uma apresentadora, Alicia, compartilhou
que ndo sabia nada sobre programacao ou UI/UX antes do programa
de seis semanas. Agora, ela criou um protétipo de app e foi
aceita no grupo de outono da Apple Developer Academy.

Duas equipes do programa do Henry Ford College apresentaram
apps relacionados a saude. Uma equipe projetou um protdtipo
de app para ajudar as pessoas a aprender a se recuperar de dores
musculares usando um modelo 360 e um chatbot de IA. A outra
equipe apresentou uma ideia de app que ajudaria nos cuidados
com a pele para mulheres jovens.

E as duas melhores equipes do programa de verao da JOURNi
apresentaram apps que projetaram para apoiar suas comunidades.
Um visa reduzir a pobreza, ajudando a abordar a saude mental
e a falta de moradia, enquanto o outro ajuda a criar passeios
personalizados como forma de preservar a cultura local. “Ser capaz
de mostrar suas ideias e apps para iOS permite que jovens vejam
que fazem parte de uma iniciativa ou movimento maior, e que
outras pessoas estao torcendo por eles”, disse Grundy.

Richard Grundy (fila traseira, a esquerda) e membros da iniciativa Motor City Can Code and Create, JOURNi; CODE313, Henry Ford College,
Boys & Girls Clubs of Michigan e Michigan State University 4-Houtheastern Extension.




A criacao de um programa para inspirar a proxima geracao

de pessoas inovadoras
BGCA Innovate - Boys & Girls Clubs of America

Um aluno cria um app no iPad com um membro da equipe
do Boys & Girls Club.
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O Boys & Girls Clubs of America (BGCA) sabe a importancia

de se envolver com jovens desde cedo para despertar

a curiosidade, instigar suas paixdes e ajudar a se preparar para

o futuro. O BGCA estd comprometido em levar aprimoramento

e oportunidades que capacitem jovens a atingir todo o seu potencial.
Para esse fim, a BGCA fez uma parceria com a Community
Education Initiative (CEIl) da Apple para langar o BGCA Innovate,
uma iniciativa dedicada a trazer cursos de programacao

e criatividade para clubes selecionados nos Estados Unidos

e na Alemanha.

O BGCA Innovate evoluiu a partir de um esforgo que comegou
em 2021, quando um pequeno grupo virtual de Clubes comecgou
a ensinar jovens a programar usando Swift no iPad. No ano
seguinte foram adicionadas experiéncias de aprendizagem
mais criativas, juntamente com mais membros participantes.

E, hoje, o BGCA Innovate inclui mais de 50 locais de clubes

no total. Até o momento, a iniciativa envolveu mais de 240
profissionais de educacao e atendeu mais de 4.000 jovens.

"Jovens estdo desenvolvendo habilidades transferiveis que
podem compartilhar com as familias e a comunidade.
Demonstram habilidades digitais, bem como habilidades

de comunicacéo e lideranga”, disse Elaine Hudson, BGCA Innovate
Lead com Boys & Girls Clubs da América. “Jovens que nunca
se viram em STEM ou como programadores passam pelo
BGCA Innovate, e veem novas possibilidades. E algo lindo,
causar um impacto na equipe, na juventude, na comunidade

e no futuro.”

Preparacdo para projetar e apresentar programas

Muitas pessoas que participam da equipe do Boys & Girls Club
nao tém experiéncia em ciéncia da computacao,
programacao ou educacao. Por meio da parceria CEl,

o programa fornece as liderangas e equipes do programa Club

desenvolvimento profissional, ferramentas, estratégias e recursos
para fazer com que se sintam confiantes e com capacidade

de ensinar. Eles participam da aprendizagem profissional para
desenvolver habilidades de lideranga e demonstrar ensino

de alta qualidade. A aprendizagem profissional envolve uma ampla
variedade de experiéncias, incluindo aprendizagem virtual facilitada
em conjunto com a equipe do Clube e por Apple Professional
Learning Specialists, uso assincrono dos recursos do Apple
Education Community Learning Center, participagcdo em
conferéncias de lideranca da BGCA, sessdes da Apple Store

e cursos de treinamento para instrutores para certificagdes

do setor oferecidos pela National Coalition of Certification
Centers (NC3), outro parceiro CEl. Tudo isso prepara as liderangas
do Clube para o design de programacao, treinar outros membros
da equipe funciondrios e facilitar programas para jovens.

Em apenas trés anos, uma duzia de pessoas que trabalham

no Boys & Girls Club participaram do Desenvolvimento

de Apps com a Certificagao Swift Associate por meio do NC3,
aprimorando sua capacidade de criar experiéncias de aprendizagem
e ensinar Swift.

Em 2023, a iniciativa também realizou sua primeira BGCA
Innovate Summit. Este evento presencial, que incluiu Apple
Professional Learning Specialists, proporcionou a jovens
profissionais de desenvolvimento de 16 clubes a oportunidade
de participar de aprendizagens praticas compartilhadas. O evento
foi criado para construir redes profissionais, demonstrar praticas
instrucionais para ensinar com iPad e desenvolver programacgao
e programagcao criativa. “A conexao com outras equipes de todas
as partes do pais e de todo o mundo criou uma comunidade
que é um recurso fundamental. Construir um relacionamento
com a equipe da Apple CEl e té-la como um recurso
definitivamente ajudou a aprimorar a apresentacao do facilitador”,
disse Jasmine Culver, Diretora de STEM, Boys & Girls Clubs

da Greater Washington.
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“Jovens que nhunca se imaginaram
em projetos de ciéncia e tecnologia
ou ha area de programacao passam
pelo BGCA Innovate e veem novas
possibilidades. E algo incrivel,
causar um impacto em todo o
movimento na equipe, hos jovens,
na comunidade e no futuro.”

Elaine Hudson
Lideranca de Inovagcao BGCA com Boys & Girls Clubs of America

Estudantes projetam e criam no iPad.
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Localizagao do programa

Embora o programa BGCA Innovate seja oferecido aos Clubes,
cada organizagdo e comunidade tem requisitos especificos.

E importante para a BGCA que as liderancas e pessoas que
trabalham no Clube fagam o design em programacao para atender
as suas necessidades especificas. Com base na experiéncia,

a equipe esta refinando e redesenhando elementos do programa
para maximizar seu impacto nas comunidades. Alguns Clubes
desenvolveram oportunidades de aprendizagem sequenciadas
onde grupos de jovens programam e fazem o design de protétipos
de apps, produzem podcasts ou documentarios ou criam

com artes digitais por meio de aulas semanais e experiéncias

de acampamento. Outros clubes oferecem workshops diretos
que convidam jovens a criar e programar, despertando o interesse
e a inovagao.

Aprendendo com o Today at Apple

Desde o verao de 2023, a BGCA Innovate trabalhou com a equipe
CEl da Apple para ampliar a aprendizagem para liderancas

do clube, equipes e jovens para os locais da Apple Store

em suas comunidades. Usando as Reservas de Grupo, os clubes
organizaram sessoes privadas do Today at Apple, como Desenhar
no iPad com o Apple Pencil, Introdu¢ao ao GarageBand,
Personalize seu App, Apple Camp e muito mais. Mais de 25 Clubes
de Seattle a Washington, DC, participaram de mais de 100 sessoes,
aprenderam a compor musica, fazer e editar fotos, programar e
a expressar a criatividade.

Enquanto jovens criavam, a equipe aprendia novos recursos
de apps e iPad, melhores préticas e estratégias que poderiam
levar para os Clubes. As equipes conheceram a relevancia de
usar modelos para orientar estudantes e discutiram a importancia
de incentivar, compartilhar e celebrar o trabalho com jovens.

“Fico continuamente surpresa com o que pode ser realizado

em um curto espaco de tempo com preparagao e propdsito
adequados... comegando com expectativas claras,

fornecendo instrugdes breves e demonstradas, permitindo tempo
para praticar e concluindo com projetos individuais e uma sessao
de compartilhamento”, disse Pam Leppi, Diretora Sénior

do Program Impact, Boys & Girls Clubs do Vale do Silicio.

“O incentivo e o feedback positivo de instrutores e instrutoras
fomentou a criatividade e forneceu 6timos exemplos

para minha equipe.”

Mostrando o trabalho em suas comunidades

Os BGCA Innovate Clubs estao se conectando com suas
comunidades e celebrando as realizagdes juvenis de muitas
maneiras diferentes. Um clube em Boston estreou um filme

na conferéncia anual Keystone da BGCA, enquanto um Clube
do Vale do Silicio convidou pessoas voluntérias do setor para atuar
como juri em apresentagdes do desafio de design de apps.

Um Clube na Grande Scottsdale apresentou o trabalho

de estudantes nas celebrag¢des de aprendizagem STEM

da comunidade, e outros clubes realizaram vitrines virtuais.
Essas experiéncias proporcionam a jovens da BGCA oportunidades
unicas de demonstrar suas habilidades e construir confianca,
além de destacar a maneira como a BGCA Innovate

estd capacitando jovens a crescer como inovadores,
comunicadores, liderangas e pessoas.
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A inspiracao do sucesso na universidade através da criatividade e programacao

Caminho STEAM - Trilha da Faculdade

Tristin Jenkins, Gerente de STEAM Pathway para College Track,
Oakland, Califérnia.
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Dedicado a romper barreiras ao acesso a faculdade e a tornar
jovens carentes bem-sucedidos, o College Track faz uma promessa
de 10 anos a estudantes do ensino médio de fornecer estrutura,
sistemas de apoio e uma variedade de oportunidades

de enriquecimento, ajudando na matricula e na graduagao

de uma faculdade - e, finalmente, ajudando a terem vidas
cheias de oportunidades, escolha, propdsito e competéncias.
A College Track fez uma parceria com a Community Education
Initiative (CEl) da Apple para construir seu principal programa,
o STEAM Pathway, que ensina novas habilidades a académicos
e académicas com baixa representatividade a apresenta-os

a carreiras em codificagdo e criatividade.

O que é o College Track e o programa
STEAM Pathway?

O programa inclui uma série de workshops, eventos, atividades,
viagens de campo e estagios de descoberta de carreira que
expdem académicos a novas habilidades e carreiras alinhadas
com o STEAM. Ele comecga na nona série quando académicos
participam de um workshop presencial chamado Bytes,

gue se trata de um desafio de design de apps comunitarios

e uma introdugado a programagao com Swift. Os académicos
se conectam com profissionais do setor para conversar sobre
a carreira e obtém treinamentos a medida que desenvolvem
e apresentam ideias de solu¢des. Eu gosto do feedback,

da reflexdo e das experiéncias de conexdo com académicos
enquanto eles trabalham no desafio de design de apps

e aprendem como podem se tornar agentes ativos de mudanca
em suas comunidades.

Como voceé se tornou um educador?

Sempre amei computadores, eletrénicos e jogos, entdo eu sabia
que algo com computadores estaria no meu futuro. Como um
homem negro, entrei na faculdade conhecendo as lutas sistémicas
e as barreiras ao sucesso. Enquanto meus estudos formais
eram em ciéncias da computagao e engenharia, percebi que amava

a educacao, e me concentrei na criagao de oportunidades
no STEAM para jovens com baixa representatividade
nos ultimos 12 anos.

Como os funcionarios da Apple apoiaram
O programa?

O voluntariado da Apple — da equipe de estagidrios a Apple Store
e equipes corporativas — traz uma variedade de histérias para
apoiar nossos eventos de Career Discovery Externship para
estudantes dos primeiros anos da faculdade. Essas pessoas
compartilham sua experiéncia profissional e orientagao

com académicos enquanto contam histdrias de suas proprias
experiéncias. Esta troca é importante porque desmistifica a pessoa
por tras da fungdo. Uma engenheira de projetos no papel é muito
diferente de uma pessoa real. Os académicos podem descobrir
o que tém em comum com as equipes da Apple e comecar

a se ver nessas mesmas fungdes. Quando os voluntarios
compartilham suas jornadas de carreira, estudantes aprendem
gue ha muitas maneiras de encontrar uma paixao ou carreira.

Que impacto o programa teve?

Nao posso enfatizar o suficiente o poder que o programa

e a tecnologia da Apple tiveram sobre nossos estudantes.

Uma académica tinha interesse em moda e design. O STEAM
Pathway proporcionou um ponto de entrada através das artes

e da criatividade que levavam ao design de interface do usudrio.
Agora, ela estd comegando a faculdade com foco na interagao
humano-computador. Outro académico ja era um grande

fa de ciéncia da computagdo, mas aprendeu a importancia

do lado humano do design e da comunicagao de ideias através
do desafio de design de apps. E uma oportunidade para nossos
académicos ganharem exposi¢do a medida que resolvem problemas,
desenvolvem confianca, despertam interesses e se conectam

a profissionais do setor semelhantes a eles e apoiam seu sucesso.
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O desbloqueio de novas solugoes para um novo mundo

Programa de Criadores CodeDoor

Karan Dehghani, fundador do programa CodeDoor Creators.
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A CodeDoor é uma organizagao dedicada a capacitar adolescentes
e jovens adultos de origem familiar migrante, equipando-os
com habilidades digitais essenciais e construindo sua confianga
para prosperar no mercado de trabalho atual ou comecar suas
proprias empresas. O programa Creators, apoiado pela Community
Education Initiative (CEl) da Apple, ensina participantes a identificar
e resolver problemas da vida real por meio do desenvolvimento
de apps com o Swift.

Como o CodeDoor foi criado?

Em 2014, quando a Alemanha tinha um milhdo de imigrantes

fugindo de vérias crises, fui inspirado por uma mensagem clara,
mas profunda, das Nacdes Unidas: comida e abrigo simplesmente
nao eram suficientes. Também devemos fornecer educagéo continua.

Dada a alta demanda por desenvolvedores na Alemanha,

eu acreditava que ensinar programacao poderia beneficiar

a industria e a sociedade em geral. Determinado a ajudar,
entrei em contato com as autoridades locais para me conectar
com refugiados e oferecer aulas de programacao, mas descobri
que nao havia outros programas que ofereciam isso.
Especialistas de varias areas me aconselharam a abandonar
o conceito, alegando que era impossivel.

Irredutivel, decidi seguir com essa ideia por minha conta.
Comecei com apenas um aluno e, em 2015, a CodeDoor nasceu.
Desde entado, a CEO da CodeDoor, Nora Schimang, e nossa equipe
criaram processos e solu¢des técnicas que ajudam estudantes
de familias migrantes em toda a Alemanha, enquanto oferecem
uma rede de talentos para empresas e instituicdes educacionais.
Hoje, a CodeDoor é uma organizagao premiada, recebendo elogios
das liderangas e de académicos do pais.

O que é o programa CodeDoor Creators?

O programa Creators, apoiado pela CEl, ensina participantes

a identificar e resolver problemas da vida real por meio

do desenvolvimento de apps. Ao usar os recursos da Apple

da Programacao para Todos, do Swift Playgrounds e apresentar
seus apps como solugdes para os desafios da comunidade,
participantes adquirem habilidades valiosas, incluindo programacao
com Swift, técnicas de apresentacao, desenvolvimento

de linguagem e pesquisas relacionadas ao foco de seu app.

O programa oferece oito meses de aprendizado hibrido
baseado em projetos e sessdes intensivas de programagao.
Participantes de toda a Alemanha se reunem aos fins de semana
para acampamentos presenciais de programacao realizados
na pequena cidade de Marburg. Quando nao se encontram
pessoalmente, hd encontros online para sessdes praticas

com mentores, bem como para refinar suas ideias de apps.

e participante

Dunya Khalo, um refugiado ira
do programa CodeDoor Creators.
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De que maneira participantes usam suas
novas habilidades para enfrentar desafios?

Uma participante de destague no programa Creators é Dunya,
que se juntou ao programa para ajudar a incentivar os alemaes
a aprender e se envolver com a politica. Ela e sua equipe

de cinco pessoas, todos contribuindo com suas diversas origens
de Ruanda, Turquia, Sérvia, Croacia e Egito, desenvolveram
um app para informar usuarios sobre os partidos politicos

da Alemanha. Através da gamificagao, usuarios do app podem
explorar suas opgdes de votacdo e conhecer as plataformas
de varios partidos politicos.

O que torna a histdria de Dunya ainda mais notavel é

o seu passado: Ela chegou a Alemanha como uma jovem
adolescente refugiada do Iraque. Ela esta extremamente
comprometida em demonstrar o valor e a importancia

da democracia. Como Dunya diz: “Simplesmente ndo ha melhor
forma de governo do que a democracia”. O programa Creators
permitiu que ela concentrasse seus esforcos em ajudar

os alemades a entender e reconhecer seu governo.

Quais sao alguns dos principais resultados
que a CodeDoor almeja no programa?

Os objetivos do programa Creators sao ensinar jovens a resolver
problemas por meio do desenvolvimento de apps, incentivar

a aprendizagem e a adaptabilidade continuos e equipa-los
com habilidades técnicas e sociais que sdo essenciais para suas
futuras carreiras. Participantes usam a estrutura de Aprendizagem
Baseada em Desafios para reconhecer e investigar minuciosamente
problemas negligenciados em suas vidas diarias,

desenvolver solugdes digitais e apresentar as ideias de forma clara,
aprimorando habilidades de comunicagao e gerenciamento
de projetos. A parceria com a Apple fornece ferramentas para
gue estudantes possam projetar, agir e refletir sobre o que é mais
importante em suas vidas. Por exemplo, Dunya aprendeu

a programar, o que a capacitou a desenvolver o que quisesse e,
por sua vez, usar suas habilidades para ampliar a compreensao
dos outros sobre a democracia.
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Karan Dehghani e Dunya Khalo se encontram para conversar sobre o prototipo de seu app.

Como o trabalho com estudantes de origens
familiares migrantes influenciou o ensino
da CodeDoor?

Moldou profundamente nosso estilo de ensino de varias maneiras.
Primeiro, incorporar diversas perspectivas culturais na sala de aula
nos incentiva a integrar novas referéncias, tradi¢des e historias,
tornando nosso ensino mais inclusivo e refletindo a comunidade
global em que vivemos. Em segundo lugar, para estudantes

e mentores, colaborar com pessoas de diferentes culturas

em um ambiente aberto e respeitoso reduz o preconceito

e promove um reconhecimento e uma celebragdo mais
profundas de nossas diferencas. Além disso, este trabalho
reforca a ideia de que, em nosso nucleo, compartilhamos
objetivos comuns e sonhos, expressando unidade na diversidade.
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Inspirando jovens adultos a atingir todo o seu potencial

Year Up United, Vale do Silicio

Solomon Berhane, um participante do Year Up United.

Por dois anos, a Apple foi parceira corporativa da Year Up United,
Silicon Valley, uma organizacao dedicada a garantir acesso igualitario
a oportunidades econdmicas, educacao e justica para jovens adultos.
Por meio de parceria, a Apple oferece oportunidades

de aprendizagem profissional, treinamento profissional e estagios,

proporcionando experiéncia no mundo real e caminhos em carreiras
na area de tecnologia.
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Como voceé ficou sabendo sobre o Year Up United?

Como um eritreu-americano de primeira geragdo e o mais novo
de cinco irmaos, aprendi o valor da dedicacao com meus pais,
gue trabalharam duro para criar cinco filhos juntos no Vale do Silicio.
Através do exemplo deles, meus irmdos e eu nos tornamos
empreendedores e fundamos uma empresa de caminhdes comerciais,
onde gerenciei operagdes, recursos humanos e gerenciamento
organizacional. Tudo estava indo bem até 2020, quando lutamos
para manter nossa empresa durante a pandemia de COVID-19
e, eventualmente, tivemos que encerrar as operacgoes.

Entdo eu soube que teria que mudar e fazer algo diferente

com a minha carreira. Sempre quis entrar no campo da tecnologia,
entdo me matriculei na Western Governors University para comegar
meus estudos de ciéncia da computagao. Participei de muitos
treinamentos em programacao e ganhei varias certificagdes.

Foi durante esse tempo que ouvi falar do Year Up United através
de um amigo de um amigo que participou do programa.

O que é o Year Up United e por que vocé decidiu
participar do programa?

No programa Year Up United, vocé se beneficia de treinamentos,
aprendizagem profissional e oportunidades em programacgao.
Vocé passa seis meses aprendendo e desenvolvendo,
construindo habilidades e aprimorando a comunicagao oral

e escrita, e mais seis meses participando de aprendizagem

e experiéncias de aprendizagem baseadas no trabalho

com um parceiro local da industria.

Dada a minha formagao empresarial e gostar de lideranga

e motivacao de equipe, decidi me inscrever na trilha

de gerenciamento de projetos do programa. Depois de participar
do programa, estou animado para ingressar na Apple

em uma fungdo de gerenciamento de projetos de contrato.

Por que é importante que programas como
este existam?

Apesar de nascer e crescer no Vale do Silicio, nunca estive perto
de pessoas que trabalhassem no setor de tecnologia e nao
conhecia ninguém em tecnologia que se parecesse comigo,
entdo nao considerei isso como uma opg¢ao de carreira.

Pessoas com origens nao tradicionais como a minha,

que frequentam faculdades comunitarias ou se tornam
empreendedoras, tém experiéncias valiosas que podem
compartilhar com uma empresa. A Year Up United me deu

a oportunidade de desenvolver novas habilidades e mostrar

a experiéncia que desenvolvi como proprietdrio de uma empresa.
Minha maneira de retribuir é orientar o préximo grupo

de participantes do Year Up ou aquelas pessoas que estao
iniciando sua oportunidade de aprendizagem com a Apple.

Como a parceria da Year Up United com a Apple
ajudou a fornecer as habilidades de que vocé
precisa para sua carreira?

Como parte de uma equipe de aprendizes, confiamos uns nos
outros para concluir projetos. Essa experiéncia me ensinou
como trabalhar com colegas de equipe de forma eficaz

e promover um espirito de colaboracao.

Ao longo do processo, contamos uns com 0s outros como

uma equipe, o que me mostrou que o networking esta diretamente
ligado ao sucesso que vocé pode alcangar dentro de uma empresa.
Aprendi a me comunicar e compartilhar nosso trabalho para
identificar problemas, encontrar solugdes e apoiar uns aos outros.
Durante minha aprendizagem na Apple, liderei uma sessao

em nossas reunides semanais de equipe de sexta-feira,

onde nos reunimos para compartilhar conhecimento.

Sou muito grato que a Apple apoia programas educacionais como
o Year Up United, e sou grato pela oportunidade que isso me deu.
A medida que avancgo na minha carreira, estou 100% comprometido
em aplicar as habilidades que aprendi, voltando por meio

de orientacdo, me envolvendo como parte interessada na minha

comunidade e defendendo o programa.
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A ruptura do ciclo da pobreza geracional através da educacao

Escolas Akanksha - A Fundacao Akanksha

Saurabh Taneja, CEO da Akanksha. Foto fornecida
pela Fundagdo Akanksha.

Por 33 anos, a Fundagao Akanksha trabalhou para fortalecer

o sistema de educaco escolar publica na India. Através de sua
rede de 26 escolas do jardim de infancia ao 2° ano do ensino médio,
a Akanksha faz parceria com municipios locais para fornecer
educacao gratuita e de alta qualidade a criangas de comunidades
com poucos recursos em Pune, Bombaim e Nagpur. A Apple apoia
o trabalho da fundacgao ha quase uma década, ajudando Akanksha
a integrar a tecnologia e os recursos de aprendizagem da Apple
as suas salas de aula.
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Vocé pode nos contar um pouco mais sobre
o modelo da Fundacao Akanksha?

A Fundacao Akanksha visa criar caminhos para sair da pobreza,
construindo parcerias de 20 anos com as criangas que frequentam
as escolas, seus pais e a comunidade em geral. Apoiamos os
estudantes até que eles concluam sua educacao e entrem

no mercado de trabalho. Dos mais de 5.000 ex-estudantes

que se formaram, muitos foram para grandes universidades
indianas e internacionais e agora estao buscando carreiras

em diversos campos, incluindo académicos, artes e esportes.
Em 2021, ampliamos ainda mais nosso impacto fazendo parceria
com dois novos governos municipais, fornecendo treinamento
e recursos para mais de 200 escolas governamentais e impactando
75.000 estudantes.

Como o iPad e outras tecnologias mudaram
a experiéncia de aprendizagem para
seus estudantes?

Nossa visdo é equipar nossas criangas com as habilidades
necessarias para serem bem-sucedidas no século XXI.
Sabemos que a aprendizagem digital € uma parte integral
dessa visao. Com o apoio da Apple, criamos um ambiente

de aprendizagem digital onde todos os estudantes tém

acesso a ferramentas e tecnologias que estimulam a criatividade
e ainovagdo em espacos académicos e ndo académicos.

Percebemos que os estudantes estao mais engajados quando usam
o iPad na sala de aula. Os aparelhos sao usados para compartilhar
informagdes e tornar conceitos complexos mais acessiveis.

E tém a capacidade de visualizar e criar videos educacionais

e apresentacoes multimidia para melhorar a compreensao

e aretencao. Estudantes usam ferramentas como AirPlay e AirDrop
para compartilhar facilmente planilhas e apresentacdes e Apple TV
para experimentos e demonstragées cientificas ao vivo.

E realmente maravilhoso ver nossos estudantes usando essas
tecnologias dentro e fora da sala de aula. Por exemplo, a equipe

de robdtica de uma de nossas escolas de Pune usa o iMac

e o iPad para pesquisa, e estudantes em Bombaim usaram

o iPad para uma apresentacao interativa da comunidade sobre
segurancga cibernética.

Como o suporte da Apple afetou os estudantes
e sua abordagem ao ensino?

As aulas sao mais interativas e envolventes com o suporte que
recebemos da Apple. Com a integrag¢ao do iPad ao nosso ensino,
foi possivel criar um ambiente de aprendizagem colaborativa,
conectada e mais personalizada para atender as necessidades
de estudantes em todo o programa.

A Apple também apoiou o desenvolvimento profissional de nossos
professores e professoras. Os aparelhos sdo usados para
aprendizagem profissional o que inclui atividades como documentar
o trabalho e criar ambientes de aprendizagem dinamicos

e colaborativos que vao além da sala de aula. Cada escola

de Akanksha tem um professor digital que se concentra em
aperfeicoar nossa equipe, fornecendo treinamento abrangente
em diversos apps e oferecendo orientagdes e sugestdes sobre
novas maneiras de usar o iPad nas aulas. Isso capacita nossos
profissionais de educac¢ao com habilidades para aproveitar todo
o potencial da tecnologia na educacao.

O que o trabalho da Fundacao significa
para sua comunidade?

A pesquisa demonstra que ha uma correlagao significativa entre
o envolvimento familiar e os resultados da vida de uma crianga.
Investimos pesadamente em parcerias com as familias das criancas
e nos envolvemos com os pais e as maes de varias maneiras,
inclusive por meio de programas de educacao para 0s pais e as maes.

Acreditamos que uma educacao de alta qualidade tem o poder
de quebrar o ciclo de pobreza geracional. Nos ja temos dados para
sugerir gue nossos ex-estudantes estdo sustentando suas familias
contribuindo com até 40% de sua renda para despesas familiares.
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Iniciativa de
equidade e
justica racial

A parceria entre o The Propel
Center e a Iniciativa de equidade
e justicaracial da Apple é um marco
transformador no avanco das
oportunidades educacionais
e tecnoldgicas para estudantes
da HBCU. Ao promover a inovacao
e disponibilizar recursos essenciais
por meio de programas como
o Accelerator, essa colaboracao
nao esta apenas capacitando
a préxima geracao de liderancas,
mas também esta reforcando
o papel vital que o acesso
inclusivo e igualitario a tecnologia
desempenha na formacao
de um futuro mais brilhante
e equanime para todos."”

Dr. Lisa Herring
Presidente, Propel Center

Estudantes participantes programa Propel Arts & Entertainment Accelerator conversam com a apresentadora da Apple Music Radio, Kelleigh Bannen.
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Estudantes da Sequoyah High School usam o iPhone para registrar o progresso no jardim da escola.

Nosso compromisso com
a equidade e justica racial

Acreditamos que a educagao promove

a equidade. Desde 0s nossos primeiros dias,
nos envolvemos com instituicoes que atendem
as minorias para ajudar os alunos a acessar
0s caminhos em ciéncia, tecnologia, engenharia,
artes e matematica (STEAM — science,
technology, engineering, arts e math),
porgue acreditamos que cada estudante,
independentemente da formacgao, deve ter
acesso a tecnologia e habilidades essenciais.
Em alinhamento com a Iniciativa de equidade
e justica racial da Apple, continuamos a
expansao de nosso suporte a educacao

em programagao em comunidades com poucos
recursos na Australia, Canada, México,

Reino Unido e Estados Unidos.




Expansao do acesso para criar possibilidades

Programa TechConnect - Biblioteca Publica de Nova York

Dra. Brandy McNeil, Diretora Adjunta de Programas e Servicos
da Filial da Biblioteca Publica de Nova York.
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Ao expandir o acesso a tecnologia, a Biblioteca Publica

de Nova York (NYPL) esta capacitando a populacdo de Nova York
a participar mais plenamente de suas comunidades e ajudar

a criar novos caminhos para a oportunidade economica.

Desde 2020, a Community Education Initiative (CEl) da Apple
fez uma parceria com a NYPL para oferecer aulas de treinamento
presenciais e virtuais para pessoas de todas as origens e niveis
de habilidade como parte do programa TechConnect da NYPL,
que ajuda adultos a melhorar suas habilidades em informatica
e se sentirem mais a vontade no mundo digital de hoje.

Imaginando uma nova funcao para bibliotecas

A medida que a tecnologia avanca, as bibliotecas estdo

se adaptando para melhor atender as necessidades em evolugdo
de suas comunidades. Dra. Brandy McNeil, PhD, Diretora Adjunta
de Programas e Servicos da Filial da NYPL, esta na vanguarda
dessa mudanca. “Uma das maneiras pelas quais podemos ajudar
a moldar a trajetdria das bibliotecas é criar espagos de aprendizagem
projetados para a aprendizagem colaborativa e interativa,

gue incentive o engajamento civico, promova o intercambio cultural
de diversos interesses e garanta que a salde e o bem-estar
nao sejam esquecidos”, disse a Dr. McNeil.

Como Presidente Eleita da Associagdo de Bibliotecas Publicas,
Dra. McNeil também entende como diferentes sistemas

de biblioteca operam, inovam e gerenciam a equipe. Ela procura
oportunidades para expandir as habilidades de facilitadores

da NYPL, enviando-os para sessoes do Apple Professional Learning
e fornecendo-lhes cursos de desenvolvimento profissional

que possam fazer online e pessoalmente.

A NYPL também atende a comunidade trabalhando para fechar
a lacuna de alfabetizacao digital, enquanto aborda temas
importantes como desinformagao, seguranga de dados pessoais
e censura. A equipe da biblioteca recebe treinamento sobre

as tecnologias mais recentes para que possa ajudar a instruir
clientes sobre maneiras de discernir quais sao fontes confidveis
de informacgao e como ter proatividade sobre a protecao

de seus dados pessoais.

"'Um dos meus principais objetivos,

e provavelmente a razao pela qual
eu amo tanto meu trabalho,

é porque estou aqui para ajudar
aquelas pessoas que estao
desfavorecidas e fornecer

a elas a oportunidade de ser tao
bem-sucedidas, produtivas e
empoderadas quanto qualquer
outra pessoa.”

Dra. Brandy McNeil

Biblioteca Publica de Nova York, Diretor Adjunto da Filial
Programas e Servigos; Associagao de Bibliotecas Publicas
Presidente Eleito para 2025-2026
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Expansao do acesso as aulas

A equipe TechConnect evolui continuamente sua programagao
para acompanhar as necessidades em constante mudanca dos
nova-iorquinos por meio de conversas continuas com clientes.
Até o momento, o programa ofereceu mais de 100 aulas

de tecnologia online e presenciais em 89 filiais, tornando os
programas educacionais gratuitos mais acessiveis para quem
gue nao pode viajar para Midtown. A lideranca e a equipe

do programa trabalham em estreita colaboragao com bibliotecarios
e diretores de distrito para identificar locais no Bronx,
Manhattan e Staten Island que complementam o programa
principal na Biblioteca da Fundagao Stavros Niarchos (SNFL)
em Midtown.

A NYPL também expandiu seu programa de treinamento

de instrutores e instrutoras, que treina instrutores da SNFL

para ensinar a equipe em novos locais a conduzir aulas locais
de alta qualidade. Algumas aulas também sdo realizadas apds

o hordrio de fechamento da biblioteca, para que os nova-iorquinos
que tenham compromissos diurnos possam aproveitar o programa.

Ensino de programacao por meio do Codigo
do Projeto

Com o suporte da Apple, a NYPL também expandiu a disponibilidade
de classes de programacao Swift para mais bairros. O Project Code,
gue usa o curriculo Programacao para Todos da Apple,

€ um programa de programagcao de 12 semanas com dois
cursos de desenvolvimento de apps iOS: Desenvolva em Swift:
Exploracdes e Desenvolva em Swift: Fundamentals. As aulas
praticas de duas horas estdo disponiveis online e no local duas
vezes por semana. Apds o langamento com programacao virtual
durante a pandemia, o Project Code agora esta alcangando um
publico mais amplo em comunidades com poucos recursos que
estdo procurando oportunidades para aprender novas habilidades.

"“Com o apoio da Apple, expandimos nosso programa Project Code,
amplamente bem-sucedido, para fornecer aulas de desenvolvimento
de apps e o potencial de certificagcao”, disse a Dra. McNeil.

“N0s escalamos para mais quatro facilitadores com certificagdo
para atender a demanda por sua jornada de programacao usando
o curso NC3 Certiport, Desenvolvimento de Apps com Swift.”
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Evelyn von Gizycki, patrona da NYPL, participa da programacao
oferecida na Biblioteca da Fundacgdo Stavros Niarchos.

Pratica e desenvolvimento de novas habilidades

Para garantir que clientes tenham oportunidades de desenvolver
habilidades ou seguir carreiras nas artes digitais, a NYPL abriu
um estudio de Ultima geracao e estagdes de midia, onde
frequentadores podem criar com as tecnologias mais recentes.
E possivel usar o GarageBand no iPad ou Mac para praticar

a gravacao de musica depois de aprendé-la em uma das aulas
ou ir ao estudio para gravar um podcast.

A NYPL também adicionou um programa piloto de podcast para
falantes nao nativos de inglés. “Ja sabiamos que frequentadores
gue iam a nossas aulas de lingua inglesa também estavam vindo
para nossas aulas do TechConnect e recebendo ajuda com
habilidades de preparacao para o trabalho através do nosso
departamento de Servicos de Carreira”, disse a Dra. McNeil.
“"Nosso objetivo é colaborar e fortalecer suas habilidades

para que os frequentadores possam ver além do caminho tipico
de aprender e praticar inglés.”

De acordo com a Dra. McNeil, o programa piloto exemplifica o novo
e importante papel que as bibliotecas podem desempenhar
em nossas comunidades. “Um dos meus principais objetivos,
e provavelmente a razao pela qual eu amo tanto meu trabalho,
é porque estou aqui para ajudar aquelas pessoas que estdo
desfavorecidas e fornecer a elas a oportunidade de ser tao
bem-sucedidas, produtivas e empoderadas quanto qualquer
outra pessoa.”

Usando a criatividade para combater a censura

A biblioteca oferece programas Unite Against Book Ban e anticensura
ao longo do ano. Por exemplo, uma turma pediu aos participantes
que recriassem uma capa de livro proibida usando o Code +
Create Kits da TechConnect. A aspirante a artista e frequentadora
da NYPL Evelyn von Gizycki observou que depois de ler um livro
de memdrias muito comovente para jovens adultos, ela sentiu
muita alegria e tristeza. Ela compartilhou sua interpretacao da capa
em uma celebragdo da primavera, dizendo: “Consegui ler um pouco
do livro e fiquei realmente impressionada com a honestidade,

o amor, a humildade e o humor. Nem sempre é facil encontrar
alegria na dor e no sofrimento, mas o autor descreve brilhantemente
0 apoio que recebe de muitas pessoas e algumas comunidades.”

Von Gizycki credita a NYPL o aumento de seu senso

de pertencimento, explicando que a TechConnect teve um impacto
profundo em sua vida. “Nao queremos deixar as criangas para
tras, mas senti que estava sendo deixada para tras como adulta.
A NYPL se tornou minha segunda casa. Eu nao sei o que faria

sem esses instrutores” disse ela. “Eu amo a Biblioteca Publica
de Nova York, porque como adultos, também temos oportunidades
de aprender. As aulas do TechConnect me inspiraram,

me despertaram e me comoveram”, disse von Gizycki.

Estou aprendendo programacao de computador, design grafico
e como criar um site. Qualquer um que me conheca sabe

gue isso é nada menos que um milagre”

"Nos expandimos nosso programa

bem-sucedido Project Code com
a ajuda da Apple para fornecer
aulas de desenvolvimento de apps

e o potencial para certificagcao."”
Dra. Brandy McNeil
Biblioteca Publica de Nova York, Diretor Adjunto da Filial

Programas e Servigos; Associagao de Bibliotecas Publicas
Presidente Eleito para 2025-2026
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Criacao de experiéncias de aprendizagem culturalmente relevantes

C3: Cultura, Comunidade, Criatividade — Universidade de Oklahoma City e Iniciativa da Nacao Tribal de Oklahoma

Dana Cochran, professora de ciéncias da Sequoyah High School.
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Para ajudar profissionais de educa¢ao em comunidades nativas
americanas a envolver estudantes, a Oklahoma City University
(OCU) langou C3: Cultura, Comunidade, Criatividade —um
programa de aprendizagem profissional para docentes do ensino
médio em Oklahoma. Desde a sua criagdo em 2022, dois grupos
totalizando 46 profissionais de educagao das Nag¢des Cherokee,
Chickasaw, Choctaw, Osage e Muscogee (Creek) participaram
do programa.

Como parte da Community Education Initiative (CEI) da Apple,
a OCU recebeu aparelhos iPad, outros hardwares e softwares
para salas de aula, financiamento e aprendizagem profissional.
A universidade também fez uma parceria com a Apple para fornecer
suporte técnico e profissional continuo aos docentes. Ao longo
do programa C3, participantes usam a estrutura de Aprendizagem
Baseada em Desafios da Apple, que orienta estudantes de qualquer
idade para realizar mudancas em suas comunidades,

para desenvolver solu¢cdes que podem adotar e implementar
em suas salas de aula.

Mudando o cenario de instrucao e aprendizagem
com a tecnologia

Ao longo do ano, docentes do programa C3 recebem orientagdes
de Dra. Helen Gaudin, Gerente de Projetos C3 e Dra. Heather Sparks,
do Programa de Formacao de Professores da OCU, juntamente com
os Apple Distinguished Educators.

Dra. Sparks, ex-Professora do Ano de Oklahoma e diretora

do Programa de Formacao de Professores, é apaixonada

por preparar profissionais de educacgao para o sucesso. Ela ensina
a docentes como podem usar a tecnologia para melhorar a maneira
como estudantes aprendem e fornecer-lhes habilidades que
podem reter e aplicar no futuro.

Dana Cochran, professora de ciéncias da Sequoyah High School
e cidada da Nagao Cherokee, compartilhou como aplicou a solugao
que desenvolveu no programa em sua sala de aula. “Nossa solugao
se concentrou em um podcast criado por estudantes”, disse ela.
“Ensinar estudantes a usar a tecnologia para gravar, editar e publicar
o proéprio conteldo pode deixd-los animados com os tdpicos
em todo o curriculo basico.” Estudantes de Cochran criaram
episddios sobre varios assuntos, incluindo canteiros de jardim
elevados no campus que seguem as praticas tradicionais

de plantio indigena. O objetivo era que estudantes produzissem
conteudo que combinasse o conhecimento indigena tradicional
com a ciéncia ocidental. O uso da tecnologia esta sendo Uutil
para preservar e compartilhar sua cultura. “E uma evolugao

da narrativa que é fundamental para as formas indigenas

de conhecimento” disse Cochran.

Durante seu tempo no C3, docentes criam portfdlios eletronicos
que mostram as habilidades que desenvolvem junto

com os projetos de sala de aula. Docentes também concluem

o programa Apple Teacher, ganham o reconhecimento Apple
Teacher e recebem uma compensacao financeira quando concluem
0 programa de um ano.

Aprendizagem profissional para preparar
estudantes para empregos em demanda

Docentes que se interessarem serao convidados a se inscrever
no programa de pds-graduagao em Design Instrucional e Tecnologia
Educacional da OCU, que é apoiado por hardware e financiamento
da CEl da Apple. No programa, a OCU fornece assisténcia
escolar para ajudar docentes a obter um certificado em tecnologia
educacional ou um mestrado em educacao em design instrucional
e tecnologia educacional. Presidente da OCU Dr. Ken Evans
comentou: “Da programacao a habilidades técnicas mais amplas,
ao fornecer essas oportunidades de aprendizagem para docentes,
estamos ajudando jovens a se preparar para empregos em demanda,
honrando as herancgas, idiomas e tradi¢des dessas nagdes.”
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Independentemente de continuarem seus estudos, docentes
que passam pelo C3 continuam a desenvolver ideias que
multiplicardo o impacto de estudantes nos préximos anos.
Também incentivam estudantes a assumir projetos usando

os recursos Programacao para Todos e Criatividade para Todos
da Apple, que sao compartilhados com os pais, em assembleias
escolares, em sites distritais e nativos e em competicoes

nos niveis estadual e nacional.

Quando perguntado sobre o que vem a seguir, Dr. Gaudin disse:
“Profissionais do grupo do 2° ano planejam lancar novos projetos
focados no desenvolvimento de apps com Swift. Tais profissionais
participarao de treinamento adicional de programacao na OCU.
Na Sequoyah High School, o plano é desenvolver um app que
destaque locais historicos e culturais dentro da Nagao Cherokee.”

“Da programacao a habilidades
técnicas mais amplas, ajudamos
jovens a se preparar para empregos
com alta procura, honrando as
herancas, idiomas e tradi¢oes
dessas nacoes.”

Dr. Ken Evans.
Presidente da OCU
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Dana Cochran implementando a Aprendizagem Baseada em Desafios em sua sala de aula.
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O cultivo de habilidades em artistas do futuro

Benedict College - O PROPEL Center

Os colegas Gina Moore e Sanford Greene despertam
a criatividade de estudantes no Benedict College.
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Benedict College, uma Historically Black College and University
(Faculdade e Universidade Historicamente Negra, HBCU)

em Columbia, Carolina do Sul, tem uma rica histdria de promogao
do crescimento académico e pessoal. A faculdade é impulsionada
por sua missao de fornecer educagao de alta qualidade que
capacite recém-formados a contribuir para suas comunidades
e ter sucesso nas areas que escolheram. Com o apoio financeiro
do Propel Center, um centro de aprendizagem e inovagao langado
em parceria com a Iniciativa de equidade e justica racial da Apple,
Benedict estd ajudando estudantes talentosos a se prepararem
para carreiras nas artes criativas e digitais.

Lancamento de projetos com subsidios da Propel

Gina Moore, Professora de Artes e Coordenadora do Programa
Studio Art, ensinou milhares de artistas esperangosos no Benedict
College nos ultimos 37 anos. Um desses alunos é Sanford Greene,
que se tornou um ilustrador profissional. Agora, ele retribui a
sua alma mater como Artista Residente e principal colaborador
de Moore em encontrar maneiras de garantir que o programa
de graduagdo em artes inspire estudantes e oferega a devida
preparagao para carreiras de sucesso.

Em 2021, quando Moore soube do programa Impact Grants

do Propel Center, ela sabia que era a oportunidade perfeita para
os estudantes. Ao oferecer tecnologia de ponta e educagao

em programacao, o Propel Center ajuda estudantes a se prepararem
para carreiras em areas de alta demanda, como desenvolvimento
de software, artes digitais e produc¢ao musical. Como parte
desse trabalho, o programa Impact Grants visa criar mais
oportunidades em comunidades com poucos recursos e garantir
que cada estudante tenha acesso as ferramentas de que precisam.
O Benedict College recebeu uma bolsa para criar novas experiéncias
de aprendizagem e construir caminhos de trabalho e estudo
gue se alinhem aos cursos, certificagdes e estagios oferecidos
através da Propel nas artes criativas e digitais.

Moore e Greene usaram a bolsa
para langar um novo projeto para
envolver estudantes através

da criagdo de uma histéria

em quadrinhos, The Wonders of
an HBCU. Estudantes decidiram
focar em suas experiéncias
Unicas na faculdade, transformando
seus momentos memoraveis
em contos com os elementos
fantasticos das histdrias em
quadrinhos. Estudantes criaram
uma antologia de histdrias,

cada um compartilhando uma
experiéncia pessoal que levou

a uma licao valiosa.

A experiéncia de Greene em ilustracado e arte sequencial traz
autenticidade e experiéncia a iniciativa, enriquecendo o ambiente
de aprendizagem dos estudantes. “Ser capaz de voltar e retribuir
é 6timo, e acontece que as estrelas se alinharam quando recebemos
este projeto e a bolsa”, disse ele.”Esta é a minha profissao,
entao é facil orientar estudantes, mesmo que nunca tenham
feito parte de algo assim.”

Oferecer experiéncia pratica a estudantes

O processo de criagdo da histdria em quadrinhos comegou
com a sele¢do de talentosos estudantes de artes visuais junior
e sénior que estavam academicamente preparados para assumir
o projeto. Greene e sua assistente, Asia Fullmore, orientaram
estudantes através da criagdo de personagens, construgao

de mundos e narrativa sequencial, enquanto os ensinavam

a usar softwares como o Procreate no iPad.
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“A tecnologia da Apple permitiu que
nossos estudantes explorassem
novas possibilidades criativas
e desenvolvessem habilidades
que sao altamente relevantes
no mercado de trabalho de hoje.
O projeto nao apenas preparou
estudantes para suas futuras
carreiras, mas também promoveu
um senso de orgulho e realizacao."

Gina Moore
Professora de Artes e Coordenadora do Programa de Artes Visuais,
Benedict College

‘?/"*;

Erin Graves, uma académica de artes visuais, €omeca a esbocar
suas ideias usando o iPad e o Apple Pencil.
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Sanford Greene cria as condicoes para brainstorming
e ideacao com estudantes de arte digital.

Greene disse que muitos estudantes tém interesse em carreiras
em animagao, design conceitual e arte sequencial, portanto trabalhar
na histdéria em quadrinhos proporcionou experiéncia pratica que
os ajudou a se preparar para essas areas. A tecnologia da Apple
desempenhou um papel crucial ao longo do projeto, com estudantes
usando iPad, Mac e varias ferramentas de software para aprender
e criar.

Desde o brainstorming inicial e a escrita até os estagios finais
de publicagao e promogao, estudantes tiveram um papel integral
em cada etapa do processo criativo. “Nao foi apenas 'vamos produzir
um romance'. Estava aprendendo o software e o hardware

e sobre oportunidades da area. Eles ndo precisavam apenas
sair e se tornarem designers graficos. Eles aprenderam todos
os aspectos da area de publicacao”, disse Greene.

Envolvimento com a comunidade

O projeto também atraiu um envolvimento significativo

da comunidade de profissionais de cor talentosos que
inspiraram estudantes. Editores e artistas realizaram eventos
especiais sobre carreiras, fornecendo informagdes valiosas
sobre os portfélios de estudantes. A publicagdo da histdria

em quadrinhos teve o apoio de uma editora local de propriedade
de pessoas negras e uma grafica local para merchandising.
Essa abordagem abrangente cultivou as habilidades de estudantes
e forneceu informagdes em primeira mao sobre possiveis
caminhos de carreira.

Uma sensacao de realizacao

Um dos aspectos mais memoraveis do projeto foi a sensagao
de realizagdo dos estudantes ao se tornarem autores publicados.
Estudantes participaram de sessdes de autégrafos,

exposicdes e outros eventos que celebravam seu trabalho.
Essas experiéncias ndo apenas aumentaram sua confianca,
mas também os conectaram com a comunidade.

A iniciativa de histéria em quadrinhos no Benedict College
exemplifica o poder de combinar educacgao, tecnologia e
engajamento da comunidade. Seu sucesso pode ser atribuido
a sua relevancia aos interesses e aspiragdes de estudantes,
bem como ao compromisso inspirador de Moore e Greene

em fornecer experiéncias educacionais significativas.

“Foi sensacional trabalhar com algo dessa magnitude. Esta bolsa
foi compartilhada com nossas outras unidades académicas

no departamento, entdo unimos for¢gas com outras disciplinas,
0 que tornou isso emocionante”, disse Moore. “Se esses estudantes
forem incentivados e se sentirem inspirados por algo, eles vao
compartilhar isso. Quero dizer, podemos falar sobre isso,

mas eles compartilhando com entusiasmo é muito melhor.

Eles sdo os maiores entusiastas disso.”
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A transformacao da educacao de docentes através da cultura e da tecnologia

Aggie Academy - Faculdade de Educacao da Universidade Estadual Agricola e Técnica da Carolina do Norte

Dr. Paula Groves Price, Reitora da Faculdade de Educacgao
da Universidade Estadual Agricola e Técnica da Carolina
do Norte (NC A&T).
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Fundada em 1891, a North Carolina Agricultural and Technical
State University (NC A&T) é a maior HBCU do pais e uma lider
de longa data entre as instituicdes de pesquisa publicas.
Reconhecida por seu corpo docente e liderancgas extraordinarias,
a Faculdade de Educacao da escola se dedica a promover

os principios de igualdade e justica, ao mesmo tempo em que
facilita experiéncias transformadoras de ensino e aprendizagem
em todo o espectro da educagdo infantil a adulta. A universidade
também opera a Aggie Academy, uma escola e laboratdrio
publicos gratuitos, onde uma parceria com a Apple esta criando
novas oportunidades para docentes e estudantes.

Colocando a teoria em pratica através
do laboratoério vivo da Aggie Academy

A North Carolina A&T criou a Aggie Academy para oferecer
melhores oportunidades de aprendizagem para estudantes
que ja frequentaram escolas de baixo desempenho. Ao matricular
estudantes da terceira a quinta série no Condado de Guilford,
a Aggie Academy também serve como um laboratdrio vivo
para a Faculdade de Educacgao, permitindo que docentes

e estudantes da faculdade se envolvam regularmente

com a Aggie Academy, colocando a teoria em pratica.

Desde a abertura de suas portas para o ano académico

de 2022-23, os resultados de estudantes na Aggie Academy
tém sido excelentes. Hoje, € uma das escolas laboratério

de melhor desempenho em o estado,® e foi recentemente
reconhecida como uma Apple Distinguished School.

“Integrar a tecnologia ao nosso

curriculo em todas as unidades
da Faculdade de Educacao

e da Aggie Academy nos permite
inovar o ensino e a aprendizagem
para atender as diversas
hecessidades de todos 0s nossos
estudantes - do ensino fundamental
ao adulto - enquanto mantemos
forte a nossa missao de realizar
praticas educacionais
culturalmente sustentaveis e
transformadoras e libertadoras.”

Dra. Paula Groves Price
Reitora da Faculdade de Educacéao
Universidade Estadual Agricola e Técnica da Carolina do Norte
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A diretora da Aggie Academy, Janel Harris-Hamiel, participa da aprendizagem profissional com demais colegas docentes e equipe da Aggie
Academy e da Faculdade de Educacao.

Inovando um curriculo STEAM sdlido

Por meio de financiamento da Community Education Initiative
(CEIl) da Apple, a Faculdade de Educacao esta trabalhando

para garantir que docentes e estudantes tenham as habilidades
necessarias para criar um forte ecossistema STEAM na Aggie
Academy e além dela. Como parte dessa iniciativa,
profissionais de educacao, docentes e estudantes matriculados
na faculdade participam de oportunidades de aprendizagem
profissional, ganham medalhas, e tém a oportunidade

de receber reconhecimento como Apple Teachers.

Em toda a Faculdade de Educacao, o corpo docente também
integra a tecnologia ao curriculo e a pesquisa. Por exemplo,
enquanto o corpo docente do Departamento de Preparagao
para Educadores colabora com a Aggie Academy para fortalecer
as habilidades de docentes de formacao inicial, o Departamento
de Aconselhamento explora maneiras pelas quais as tecnologias
da Apple podem melhorar a preparacao dos conselheiros

de saude mental.

Enquanto isso, na Aggie Academy, estudantes e docentes usam
o iPad para estimular a criatividade e aprender novas habilidades.
Shayla Thompson, professora STEAM e treinadora instrucional
da escola, descreveu o impacto do uso de apps de programacao
Swift no iPad.
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"Permitir que estudantes usem o Swift Playgrounds em seus
aparelhos iPad foi transformador para as habilidades de
programacao dos académicos da Aggie Academy”, disse ela.
"Houve um crescimento significativo em sua compreensao
dos conceitos de programacao, habilidades de resolucao de
problemas e criatividade na concepgao de seus proprios projetos.
O iPad disponibilizou uma plataforma interativa e acessivel que
tornou a aprendizagem de programacao agradavel e educativa
para eles.”

Da mesma forma, a Reitora da Faculdade de Educacao Dra. Paula
Groves Price compartilhou como a parceria com a Apple esta
ajudando a promover a missao da faculdade. “Integrar a tecnologia
ao nosso curriculo em todas as unidades da Faculdade

de Educacao e da Aggie Academy nos permite inovar o ensino
e o aprendizado para atender as diversas necessidades

de todos 0s nossos estudantes — do ensino fundamental

ao adulto — enquanto mantemos forte nossa missao de promover
praticas educacionais culturalmente sustentaveis,
transformadoras e libertadoras”, disse ela.

Avancando a missao através do poder
da colaboracgao

A medida que a Aggie Academy entra em seu terceiro ano
académico completo, o futuro parece promissor. Ao reunir diversos
recursos e conhecimentos, a colaboracao entre a North Carolina
A&T e a Apple estd ajudando a criar um ambiente educacional
vibrante que beneficia estudantes, docentes e a comunidade
mais ampla. A medida que tanto a Faculdade de Educacgéo quanto
a Aggie Academy continuam a crescer e evoluir, elas mostram
o que é possivel quando as instituicdes se unem com um
compromisso compartilhado com a exceléncia e igualdade,
com as ferramentas e a tecnologia certas para apoiar sua missao.

"Permitir que estudantes usem

o Swift Playgrounds em seus
aparelhos iPad foi transformador
para as habilidades de programacao
dos académicos da Aggie Academy."

Shayla Thompson
Professora STEAM

Shayla Thompson, professora STEAM da Aggie Academy e
coach instrucional.
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A preservacao da cultura durante a criagao de oportunidades

Iniciativa de Educacao Indigena - Tl'etinqox-t'in (kleh-deen-ko)

Colin Cook, Diretor da escola Tl'etinqox-t'in.

Ha muito, as comunidades indigenas no Canada enfrentam
barreiras sistémicas a educacao de qualidade. Desigualdades
profundamente enraizadas geraram trauma intergeracional

e desconfianga generalizada dos sistemas educacionais,
resultando em menos oportunidades de aprendizado para
jovens indigenas. No entanto, com énfase na autodeterminagao
e soberania na educacgao, muitas comunidades estdo fazendo
progressos significativos na melhoria dos resultados de estudantes.
A escola Tl'etingox-t'in € um exemplo de uma instituicao

de ensino que esta transformando a educacgao indigena,

com liderangas usando a tecnologia da Apple para proporcionar
experiéncias enriquecedoras aos estudantes que honram

sua cultura e heranca.
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Adocao de uma abordagem centrada em estudantes

Localizado nas terras nao cedidas do povo Tsilhqot'in perto

de Alexis Creek, British Columbia, a escola Tl'etingox-t'in

€ uma escola soberana K-12 administrada pelo governo Tl'etingox.
O povo Tsilhgot'in valoriza muito sua juventude, e isso se reflete
na abordagem de aprendizagem centrada em estudantes da escola.

“"Todo o resto se encaixa quando as necessidades de nossos
estudantes sao priorizadas, o0 que comega com a confianga.

A confiancga é conquistada por meio de a¢des consistentes

e por meio de vozes auténticas e liderangas na escola, o que
inclui tudo, desde o processo de contratagcdo da equipe da escola
até a liderancga de atividades na escola”, disse o diretor da escola,
Colin Cook.

Possibilitando a aprendizagem personalizada
com a Apple

Tl'etinqox ?esqul usa a tecnologia da Apple para apoiar um curriculo
focado em idioma e cultura. Para permitir a aprendizagem
personalizada, a escola disponibiliza o iPad para todos

os estudantes, e cada estudante do 6° ao 12° ano tém acesso
a um Mac. A Apple tem apoiado equipes e estudantes em seis
anos de experiéncias de aprendizagem virtual e no local.

Essa colaboracao proporcionou oportunidades para os membros
da comunidade aprenderem diretamente com os Apple Professional
Learning Specialists e os Apple Distinguished Educators,
enquanto usam os recursos Criatividade para Todos e Programacao
para Todos para compartilhar histérias e expressar sua criatividade.

Usar o iPad para se conectar com a cultura

Da 12 a 42 série, estudantes usam o Pages no iPad para atividades
de ensino indigena baseadas em seu territério que, de outra forma,
seriam impossiveis. O iPad tornou mais facil — e significativo —
documentar a aprendizagem por meio de fotos, filmes e dudio.
Estudantes podem desenhar e esbocar suas ideias, transmitindo
mais do que poderiam através da expressao baseada em texto.

A tecnologia assistiva da Apple também esta capacitando
estudantes que tém dificuldades de comunicagao a evoluir.
As familias se impressionam com as novas habilidades que
seus filhos e filhas trazem para casa e como seu aprendizado
flui para a comunidade devido a facilidade de documentar
histdrias e musicas.

Usar o Mac e Pro Apps para documentar a cultura

Com o Mac, estudantes do ensino médio tém o poder de explorar
fotografia e videografia em um nivel padrdo do setor. E possivel
usar o Final Cut Pro e o Logic Pro para produzir, criar e editar
documentadrios de sua histdria. Estudantes usam Adobe Photoshop
e Lightroom para editar retratos escolares ou fotos de sala de aula.
Alguns estao até usando suas habilidades criativas para buscar
oportunidades empreendedoras tanto na escola quanto dentro
da comunidade.

Melhoraria do engajamento e desempenho

Como resultado desses esforgos, Tl'etingox ?esqul viu uma
melhora dramatica no engajamento e nos resultados de estudantes.
A aprendizagem personalizada possibilitada pela tecnologia
Apple esta ajudando estudantes a se tornarem mais confiantes
em suas habilidades e mais a vontade para compartilhar suas
perspectivas. Alguns estudantes que tiveram diagndstico

de deficiéncias cognitivas ou problemas comportamentais
antes de se matricular na Tl'etinqgox ?esqul agora estao tendo
mais sucesso. Um aluno da 112 série diz: “No inicio, em qualquer
outra escola, eu teria sido expulso ou abandonado,

mas é diferente aqui.”

De acordo com o Diretor Cook, desde junho de 2024, 65% dos
estudantes da Tl'etingox ?esqul estava lendo no nivel de sua série
ou acima, em relagado a apenas 40% em 2018. E ele diz que

0 progresso em matematica no mesmo periodo foi ainda

mais perceptivel, com a proporcéo de estudantes com desempenho
no nivel da série aumentando de menos de 50% para mais de 90%.
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Estudante do 2° ano do ensino médio usa o Final Cut Pro para editar um documentario.

Cook também observa que a frequéncia didria de estudantes
do ensino médio aumentou para 98%. Além disso, agora a escola
projeta uma taxa de graduacao de 100% para o ano letivo

de 2024-25, superando significativamente a média nacional

de 52% para estudantes que vivem em reservas.

A abertura de uma porta de entrada para
o mundo exterior

Além de seu impacto académico, a tecnologia da Apple ajudou
a criar uma porta de entrada para o mundo exterior, permitindo que
estudantes explorassem oportunidades que nao estariam
disponiveis de outra forma. “Nossa comunidade é pequena

e remota, com perspectivas de carreira limitadas”, disse Cook.
“Jovens sempre enfrentaram um dilema entre buscar oportunidades
para si mesmos e nao querer deixar suas familias para tras.”
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“A tecnologia Apple conecta
nossos estudantes com nossos
detentores de conhecimento
e linguagem para criar registros
digitais e arquivos de
conhecimento tradicional,
historias e musicas que,
de outra forma, seriam perdidas.
O valor desse conhecimento
é imensuravel.”

Colin Cook
Diretor de escola Tl'etingox-t'in

na escola ampliam as perspectivas de estudantes, elas também
ajudando a populacao de idosos e demais membros da comunidade
a remodelar a forma como veem o sistema educacional. Agora,
Cook e os estudantes estao explorando maneiras de criar mais
obras de arte baseadas na comunidade para preservar a linguagem,
a voz e a histéria da comunidade.

Entre outras experiéncias, estudantes participaram de um
intercambio com uma comunidade de aprendizagem diversificada
do Havai que incluia Kanaka Maoli (nativo havaiano) e outros
jovens indigenas. Participantes aprenderam sobre seus
respectivos territérios, as tradigdes compartilhadas,

costumes e valores culturais. Viajar para outro pais ajudou
estudantes da escola Tl'etingox-t'in a ver que o mundo é muito
maior do que sua comunidade perto de Alexis Creek. Na viagem
para casa, Cook ouviu um aluno dizer silenciosamente:

“Acho que nao sou mais apenas um 'garoto da reserva'”.
"Estudantes se conectaram com colegas indigenas em outros
paises e carreiras que, de outra forma, teriam sido inacessiveis
a eles”, disse Cook. “Estao adquirindo habilidades que Ihes
permitem competir por oportunidades, o que é uma virada

de jogo significativa. Notamos a confian¢ga em nossos
estudantes como alunos e como Tsilhqgot'ins orgulhosos.”

Inspirada por outras comunidades indigenas em Ontario, a escola
trabalhou com um artista para criar um mural de grande formato
que documenta e mostra a cultura e a histdria de Tsilhgot'in.
Localizado na entrada da escola, o mural refor¢a o aprendizado
de estudantes e suas origens. E a medida que as praticas

Estudantes da 32 e 42 séries criam infograficos no Pages no iPad.
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A construcao da confianca e das habilidades através de segundas chances

Firme Coding - Global HSI Equity Innovation Hub

Maria Martinez, fundadora da Firme Coding. Foto fornecida
pela Universidade Estadual da Califérnia, Northridge.

A Firme Coding foi langada para levar treinamento em programacao
para individuos anteriormente encarcerados. A Apple tem apoiado
o trabalho da Firme Coding por meio de uma bolsa concedida
pelo Global HSI Equity Innovation Hub, uma iniciativa langada

a partir da Iniciativa de equidade e justica racial da Apple

(Racial Equity and Justice Initiative, REJI) para expandir

a tecnologia e as oportunidades dentro da ampla comunidade
de instituicdes de servigo hispanicas.
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O que a Firme Coding faz?

Na Firme Coding, ensinamos programacao para pessoas ex-
encarceradas como uma maneira de ganharem um saldrio digno.
Através de meu trabalho voluntario na Homeboy Industries,

uma organizagao que leva esperanga, treinamento e apoio

para pessoas que estavam anteriormente envolvidas em gangues
ou encarceradas, percebi que muitas delas nao tinham habilidades
basicas de conhecimentos em informatica, tornando a mobilidade
econdmica mais desafiadora. Enquanto presos, muitas vezes
eles ndo tinham acesso a tecnologia, e como a tecnologia evolui
tdo rapidamente, mesmo alguns anos sem acesso podem prejudicar
consideravelmente sua capacidade de entrar no mercado

de trabalho. Entdo, em colaboragdo com a Homeboy Industries,
lancei o Firme Coding para capacitar e educar pessoas

com antecedentes criminais, preparando-as para obter

um emprego na area de tecnologia.

Como suas experiéncias levaram vocé a criar
a Firme Coding?

Eu também estive presa anteriormente. Felizmente, eu tive o apoio
da minha familia, especialmente da minha irma. Ela me incentivou
a continuar meus estudos enquanto estive presa e a me matricular
na faculdade depois de solta. Eu me formei em ciéncia

da computacao pela Universidade Estadual da Califérnia,
Northridge (CSUN).

Eu também contei com o sistema de apoio da Homeboy Industries.
Como forma de retribuir a minha comunidade, comecei o
voluntariado em uma funcao de apoio para outras pessoas
encarceradas anteriormente. Entdo me ocorreu que ensinar

a essas pessoas 0 que eu sabia — programacao — poderia ajuda-
las a aumentar as possibilidades de aumentar seus ganhos.

Para comecar, solicitei uma bolsa da HSI Community por meio
do Global HSI Equity Innovation Hub na CSUN. Felizmente,
recebemos a bolsa e, com o0 apoio do programa Project Rebound
da CSUN e da Homeboy Industries, conseguimos trazer minha
ideia da Firme Coding a realidade.

Por que usar a programacao para voltar
ao mercado de trabalho?

Minha irma é programadora; ela perguntou ao departamento

de RH se eles contratariam alguém com antecedentes criminais.
Eles disseram que sim, desde que a pessoa soubesse o que
estava fazendo. Fui contratada muito rapidamente como estagiaria
e depois recebi a oferta de um emprego de engenharia de software
em tempo integral. Percebendo a oportunidade que recebi,

eu queria estender esse apoio a outras pessoas,

especialmente as mulheres.

Muitas mulheres foram separadas de seus filhos e,

quando retornavam a sociedade, tinham que sustentar a si
mesmas e suas familias. O caminho tradicional muitas vezes
comega com empregos de nivel basico em restaurantes

de fast-food, que ndo fornecem a seguranca financeira de que
essas mulheres precisam. Embora a jornada possa ser dificil

e cheia de contratempos, a programacao abre portas para

a mobilidade e estabilidade econdmicas.

Quais impactos vocé pode perceber?

Muitos membros da Firme Coding nem sabiam como usar um
computador — agora eles sao todos experientes em tecnologia!
Por exemplo, um membro que ndo conseguia pesquisar na internet
ou usar ferramentas digitais antes do programa agora esta
cursando seu mestrado online na Universidade do Sul da Califérnia.

O que a maioria das pessoas acha simples — coisas como acessar
o iCloud no iPhone, iPad e Mac - pode ser uma virada de chave
para nossos estudantes. Eles se sentem mais a vontade para
usar ferramentas como iMovie, Apple Podcasts e Keynote para
criar o préprio conteldo e contar suas histdrias.

Firme Coding é sobre segundas chances. Construir confianca
e desenvolver habilidades dentro de uma comunidade solidaria
capacita os membros a redirecionar suas vidas e abrir novos
caminhos para o sucesso.
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A promocao da inclusao na pesquisa AIML

Apple’s Artificial Intelligence and Machine Learning (AIML) Conference Travel Grant - Morgan State University

Kofi Nyarko, Diretor do Center for Equitable Artificial
Intelligence and Machine Learning Systems da Morgan State
University, Maryland. Foto fornecida pela Morgan State.

O AIML Conference Travel Grant da Apple permite que
estudantes de doutorado em inicio de carreira de HBCUs
participem das principais conferéncias de aprendizado

de maquina. As bolsas ajudam a conceder oportunidades

para estudantes de doutorado em Instituicdes de Atendimento
a Minorias (MSls) participar de conferéncias, juntamente

com recursos educacionais para ajudar na preparacao

de uma experiéncia enriquecedora na conferéncia.
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Como voceé ficou sabendo sobre o AIML
Conference Travel Grant da Apple?

Figuei sabendo do subsidio através de meu colega,

Dr. Michael Spencer, Presidente do Departamento de Engenharia
Elétrica e de Computacao da Morgan State University. Ele soube
em funcao de sua HBCU Innovation Grant da Apple, que se
concentra em apoiar a aprendizagem em relagao a tecnologias
de silicio e hardware. Devido a minha atual fun¢gdo como Diretor
do Center for Equitable Artificial Intelligence and Machine Learning
Systems da Morgan State, o Dr. Spencer acreditava que

eu poderia criar novas oportunidades para nossos estudantes
com este subsidio.

Por que é essencial que diversas comunidades
contribuam para a pesquisa da AIML?

As tecnologias AIML afetam muitos aspectos de nossas vidas,
desde a saude até a justica criminal. Incluir uma ampla gama
de perspectivas no processo de desenvolvimento ajuda a reduzir
0 Viés nesses sistemas e a atender efetivamente as necessidades
de diversas comunidades. Quando pessoas de diferentes origens
se juntam elas podem trazer novas ideias e solu¢des a pauta.

Que impacto o programa de subsidios teve
nos estudantes da HBCU que vocé ensina?

Um de seus efeitos mais transformadores tem sido ampliar

os horizontes de nossos estudantes em relagdo ao que é possivel
em suas vidas académicas e profissionais. Ao participar

das conferéncias da AIML, que de outra forma poderiam

ter sido inacessiveis, estudantes puderam conhecer pesquisas
e inovagdes de ponta, aprofundando sua compreensdo do campo
e motivando-os a estabelecer metas mais altas para seu trabalho.

Essas conferéncias capacitaram estudantes validando suas
ideias e contribui¢cdes unicas. O programa também desmistificou
a AIML, mostrando a estudantes que é possivel participar
ativamente e contribuir para esse tema em rapida evolugao.

E promoveu um sentimento de pertencimento, ajudando estudantes
a se verem como parte de uma comunidade mais ampla

de pesquisadores. No geral, o programa incentivou estudantes
a seguir carreiras na AIML com confianga e ambicao.

Como o subsidio avanca na pratica de pesquisa
AIML da sua universidade?

O AIML Conference Travel Grant conecta a pesquisa do centro
com tendéncias e desenvolvimentos de ponta na industria

e na academia. As conferéncias sao fontes de novas ideias

e inovacodes, onde estudantes descobrem ferramentas,
métodos ou estruturas que podem ser integradas a sua pesquisa
de IA. Ao trazer esses novos insights de volta aos seus projetos,
estudantes conseguem aprimorar as capacidades do centro

e tornam seu trabalho mais eficiente e eficaz.

O subsidio também fornece oportunidades valiosas de networking
que levaram a colaboragdes com outras pessoas envolvidas
com pesquisa e instituicdes. Essas conexdes sao fundamentais
para garantir financiamento futuro, acessar recursos adicionais
e fazer parceria em projetos conjuntos que exigem tecnologia
sofisticada ou conhecimento além do que esta disponivel no centro.
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A capacitacao de mulheres da HBCU em tecnologia: mente, corpo e alma
HBCU Coding Bootcamp - Fundacao Arise and Shine, Inc.

Malinda Williams, fundadora da Arise and Shine Foundation,
Inc. Foto fornecida por Aliyah Monai.
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A Arise and Shine Foundation, Inc. visa ajudar mulheres jovens
que frequentam HBCUs a descobrir seu potencial através

da E.S.T.E.A.M.(Empreendedorismo, Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica). Por meio de uma parceria
com a Community Education Initiative (CEIl) da Apple,

que ofereceu tecnologia, curriculo, e aprendizagem profissional,
a Arise and Shine langou seu HBCU Coding Bootcamp,

um programa criado para promover a confianca e a exposi¢ao
a programacao e ao desenvolvimento de apps.

O que levou vocé a iniciar a Arise and Shine
Foundation, Inc.?

Como atriz hd mais de 40 anos, tive a sorte de conhecer algumas
mulheres incriveis de todas as esferas da vida e industrias.
Muitas dessas mulheres se parecem comigo, com minhas irmas
e minha mae, entao sempre tive uma profunda afinidade

com as mulheres, a situacao Unica das mulheres e a importancia
da irmandade.

Durante minha infancia, meus pais sempre incentivaram a mim
e as minhas irmas a cuidarmos umas das outras. Entdo, ha 15 anos,
quando me encontrei no que chamo de um dos “vales da vida”,
foram as mulheres — minhas irmas, minhas amigas — que vieram
€ me apoiaram e me animaram. Elas me incentivaram a buscar
0 que eu ja estava comecando a fazer, que era fazer a transicao,
fazer algo diferente e mudar minhas circunstancias, e eu sabia
que isso envolveria empreendedorismo, tecnologia e apoio

as mulheres.

A tecnologia estava transformando toda a minha industria.

Eu diria aos meus colegas atores, especialmente as mulheres,
qualquer chance que eu tivesse que "“a tecnologia esta aqui,
estd mudando tudo — como vemos o contelddo, como criamos
conteudo e como distribuimos o conteddo; vamos ter certeza
de que estamos preparados para enfrentar essa mudanga.”

Comprei um livro e comecei a aprender diferentes linguagens
de programacao, como HTML, CSS e Flash. Aprendi a usar
o Sparkle e o Dreamweaver para o desenvolvimento de sites,
criando sites para mim e amigos gratuitamente. Eu também
aprendi JavaScript e Hypertext Preprocessor (PHP) sozinha.

Comecei a fazer tudo o que podia para empoderar as mulheres.
Em 2020, surgiu uma oportunidade de fazer parceria com marcas
para sediar eventos de empoderamento de mulheres.

Foi em um desses eventos em 2023 que lancei a Arise

and Shine Foundation, Inc., que visa ajudar mulheres jovens
que frequentam HBCUs a descobrir seu potencial através

da E.S.T.E.A.M.

Esta jornada me ensinou sobre o poder da mudanca,

como dar esse giro e mudar. Aprendi que, através da tecnologia,
posso construir canais, avenidas e oportunidades que eu

ndo achava que estivessem disponiveis para mim como artista.
Mas como a tecnologia nos evoluiu como artistas,

eu naturalmente me tornei um tipo diferente de artista.

Eu me tornei uma artista que usava tecnologia.

O que é o Bootcamp de Programacao HBCU
da Arise and Shine e qual é a necessidade especifica
tem sido atendida na comunidade HBCU?

Em 2023, com o apoio da CEl, langamos nosso primeiro programa,
o HBCU Coding Bootcamp, um evento de trés dias focado

no empoderamento das mulheres por meio de programacao virtual
e bolsa de estudos. Projetado para elevar o desenvolvimento
pessoal e profissional de jovens mulheres nas HBCUs, o programa
capacita participantes com habilidades e oportunidades

do mundo real, promovendo um setor de tecnologia mais inclusivo
e abrindo caminho para uma maior representagao e impacto.
Simultaneamente, essa experiéncia aumenta sua confianca

e prioriza a salde e o bem-estar.
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Participantes de 19 instituicdes HBCU se reuniram na Jackson
State University — uma HBCU no Mississippi — para participar
de um curriculo de programacao rigoroso, sessdes praticas

em grupo e orientagao facilitada por meio de parcerias estratégicas.
Palestrantes inspiradores e atividades didrias de bem-estar foram
incorporados perfeitamente a experiéncia de aprendizagem.

Por que é importante criar um espacgo de apoio
para jovens mulheres que desejam entrar
nas carreiras de ESTEAM?

Na industria de tecnologia, as mulheres — e as mulheres de cor
em particular — muitas vezes sdo as "Unicas”. Quero promover
um espacgo onde as jovens possam ser acolhidas e encorajadas,
onde possam desenvolver habilidades antes de entrar no local
de trabalho. Quero construir um programa que melhore

a autoestima e o bem-estar, uma autopercepc¢ao positiva

e a inteligéncia emocional. Fomentamos uma mentalidade
equilibrada por meio de praticas de bem-estar baseadas

em evidéncias, para aprimorar as habilidades técnicas e sociais
que sao essenciais para uma carreira bem-sucedida.

Essa abordagem multifacetada envolve destacar a intersecao
da tecnologia e da arte do bem-estar, criando experiéncias
selecionadas e significativas.

Relatdrio de Impacto na Educagéo | Outubro de 2024

Como sua parceria com a Apple proporcionou
acesso e equidade para participantes
do bootcamp?

O curriculo Programacéo para Todos da Apple, que foi projetado
em torno do uso da interface do usuario Swift, foi facil para
estudantes entenderem, o que foi Util porque algumas pessoas
tinham pouca ou nenhuma experiéncia com programagao.

A aprendizagem profissional e o suporte geral fornecidos

pela equipe da CEIl tém sido inestimaveis. A Apple nos forneceu
os recursos e as informagdes de que precisdvamos para criar
um programa de alto nivel.

Meu objetivo geral € ampliar a trama diversificada de HBCUs,
promovendo assim um maior interesse e aumento
da representagao nas carreiras STEAM.

O curriculo Programacao para
Todos da Apple, que foi projetado
em torno do uso da interface
do usuario Swift, foi facil
para os estudantes entenderem,
o que foi util porque alguns
de nosso grupo tinham pouca
ou nenhuma experiéncia
com programacao.

A aprendizagem profissional

e o suporte geral fornecidos pela
equipe da Community Education
Initiative (CEl) da Apple tém sido
inestimaveis.”

Malinda Williams
Fundadora, Fundacéo Arise and Shine, Inc.
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A educacao € uma das forcas
mais poderosas para a equidade.
Como nossos esfor¢cos em todo
o mundo estao concentrados
em uma missao de equidade,
trabalhamos incansavelmente
para garantir que estudantes
de todas as origens tenham
acesso a tecnologia que possa
criar possibilidades e expandir
0 acesso as oportunidades.
Esse posicionamento é
fundamental para quem somos,
e esse trabalho remonta
aos primeiros dias da Apple
como empresa. E € um trabalho
que continuaremos a fazer."”

Stacy Erb
Diretora, Community Education Initiative da Apple

Estudantes da escola St. Martin de Porres em Gana.




Recursos

Use esses recursos para fazer mais e aprender mais com os produtos Apple, desde programar e criar até construir e se envolver com a comunidade.
Mal podemos esperar para ver o que vocé fard com eles.

Education moves

everyone

forward.

Apple Education Initiatives — Acreditamos que a educacao leva
todos adiante. Leia mais sobre como nossas parcerias em todo
o mundo ajudam as pessoas a ter maior acesso a educacao.

Apple Developer Academy — Um programa de nove meses

gue cobre os fundamentos da programacao, bem como areas
como design, marketing e gerenciamento de projetos,
capacitando estudantes com um conjunto completo de habilidades

necessarias para empreender e trabalhar com desenvolvimento.
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Apple Distinguished Schools — Centros de lideranga e exceléncia
educacional que demonstram a visao da Apple para aprender
com tecnologia — e acreditamos que sao algumas das escolas
mais inovadoras do mundo.

Apple Professional Learning Live — Experiéncias virtuais praticas
organizadas por Apple Professional Learning Specialists,

onde participantes podem explorar recursos Uteis, praticar novas
habilidades e refletir sobre como a tecnologia Apple pode oferecer
suporte a um 6tima aprendizagem e ensino.

Série Desafio para mudanca — Parte da Iniciativa de equidade

e justica racial da Apple, projetada para ajudar qualquer pessoa
a explorar questdes importantes em suas comunidades e criar
solugdes inovadoras para causar um impacto duradouro.

Aprendizagem baseada em desafios (CBL) — Uma estrutura criada
pela Apple para alavancar a tecnologia de maneiras significativas
e tornar a aprendizagem relevante. O CBL facilita para qualquer
pessoa abordar desafios pessoais, comunitarios e globais
enquanto adquire conhecimento de conteddo em areas

como alfabetizacao, matematica, ci€ncia, tecnologia e artes.

Tutoriais Desenvolva em Swift — Tutoriais autoguiados que ajudam
estudantes a criar 6timos apps com instrugdes faceis de seguir
usando Xcode e Swift — um dtimo primeiro passo para uma carreira
em desenvolvimento de apps.

Elements of Learning — Um livro sobre o uso de estratégias
baseadas em pesquisa para projetar experiéncias de aprendizagem
mais profundas de estudantes com a tecnologia da Apple.

Criatividade para Todos — Recursos que tornam mais facil
para profissionais de educacao incentivarem a criatividade
de estudantes e trazer a aprendizagem ativa para qualquer
aula com o iPad.

Pesquisa em Aprendizado de Maquina — Pesquisa da Apple
gue explora os avangos no aprendizado de maquina.

swift.org — Uma comunidade de cddigo aberto para estudantes
de Swift de todas as idades.

Swift Student Challenge — Um programa para apoiar e elevar
a préxima geracao de estudantes desenvolvedores,
criadores e empreendedores. Quando estudantes aprendem
a programar com Swift, eles se juntam a uma comunidade
mundial de desenvolvedores que estdo criando a proxima
onda de apps inovadores.

Ensino de Programacgao com Swift Playgrounds — Recursos que
docentes podem usar para ajudar estudantes a desenvolver
habilidades essenciais enquanto aprendem desenvolvimento
de apps no iPad e Mac usando o Swift Playgrounds.

Today at Apple — SessOes diarias gratuitas na Apple Store,
perfeitas para profissionais de educagao e estudantes explorarem
ferramentas de ensino e atividades criativas juntos. Escolha entre
uma ampla gama de experiéncias de aprendizagem.
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Apple Education Community — Um centro de aprendizagem
profissional online projetado para ajudar profissionais de educacao
que usam a tecnologia Apple para ensino e aprendizagem. T et
A Comunidade oferece programas e reconhecimentos gratuitos,
tutoriais, ideias de aulas e a oportunidade de educadores

se conectarem e aprenderem entre si. Explore os principais
recursos da Comunidade abaixo.

« Apple Distinguished Educators — Uma comunidade global Your Space

de profissionais da educagao inovadores que promovem

ideias avancadas para melhorar o ensino e a aprendizagem to Iea rn Con nect
I I

usando produtos Apple.

« Apple Learning Coach —Um programa gratuito de aprendizagem and be |nSp|red .

profissional para treinar profissionais de educagao a ajudar
docentes a aproveitar a tecnologia da Apple ao maximo.

@& Education Community earning Conter Forum

Welcome to the Apple Education o i
Community, a professional learning = ‘Q‘f' }
hub designed for educators who use

Apple technology. Find helpful

gratuito e individualizado que capacita educadores resources for any skill level — from

com habilidades para iPad e Mac e os orienta a criar novas quick tutorials to inspirational ideas.

« Apple Teacher — Um programa de aprendizagem profissional

And grow in this collaborative space
as you connect with peers and
experts for advice, shared stories,
and more.

experiéncias de aprendizagem envolventes.

o Forum de liderancas da Comunidade — Um espaco onde
liderangas podem compartilhar insights e solugdes com colegas
e explorar o papel que a Apple pode desempenhar nesse trabalho.

« Férum de ensino e aprendizagem na comunidade — Um espaco ___Learn more
para profissionais de educacao trocarem ideias que estimulam
a propria aprendizagem e a de seus estudantes.

Notas finais

1. Universidade de lllinois Urbana-Champaign, Faculdade de Educacao: “A Faculdade de Educacdo e o Discovery Partners Institute anunciam o segundo ano de apoio a expansao do ensino de Ciéncias da Computacao”,
education.illinois.edu/about/news-events/news/article/2022/06/22/college-of-education-and-discovery-partners-institute-announce-second-year-expansion-of-computer-science-teaching-endorsement

2. GOV.UK - Explore estatisticas de educacgéo, “Escolas, estudantes e suas caracteristicas, ano académico 2023-25," explore-education-statistics.service.gov.uk
3. Sdinz, et al., “Intervencdes para aumentar o interesse dos jovens em STEM. Uma revisdo de escopo”, Front Psychol., www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9593045, outubro de 2022
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